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Dyplomowa, modut: Telekomunikacja
i Systemy Komputerowe

dr inz. Radostaw Bednarski

niestacjonarne

1. Celem praktyki jest poznanie zagadnienrt zwiqzanych z rozwigzywaniem probleméw z
zakresu sieci i systeméw komputerowych przez praktyczne problemy funkcjonowania
przedsiebiorstwa, firmy, organizacji oraz zdobycie doswiadczenia potrzebnego przy
realizacji tematu pracy dyplomowe;j.

Po zakonczeniu praktyki dla specjalnosci Telekomunikacja i Systemy Komputerowe student
powinien:

- posiada¢ wiedze dotyczqcq architektury systemdéw komputerowych, w tym sprzetu oraz
systemow operacyjnych,

- umiec¢ wykorzysta¢ odpowiednie algorytmy i jezyki programowania do rozwigzywania
prostych zadan inzynierskich,

- potrafi¢ pracowad w zespole projektowym podczas realizacji ztozonych zadan, wywiqgzywad
sie ze swoich zadan zgodnie z zatozonym harmonogramem,

- znad zasady bezpieczenstwa pracy przy stanowisku komputerowym,

- przy wykorzystaniu dostepnych zrédet wiedzy rozwijaé swoje umiejetnosci oraz wspomagad

zespot w rozwigzaniach napotkanych problemdw,
- byd¢ przygotowany do wykorzystania nabytych w trakcie praktyk kompetencji w pracy
dyplomowe;.

SYMBOL PRK
(odniesienie do
kierunkowych efektéw
uczenia sie)

OPIS EFEKTU UCZENIA SIE

WIEDZA
(,Student zna i rozumie...”)

1 | strukture systemdw komputerowych, systemdéw operacyjnych | K_W03

Stronalz3



oraz rozumie ich dziatanie.

zagadnienia z zakresu algorytmdw i programowania, struktury
i dziatania sieci komputerowych.

K_W04

Student ma wiedze dotyczqcq infrastruktury sieci
komputerowych oraz jej bezpieczenstwa, ich zastosowania;
wie, jak zarzqdzaé danymi oraz korzysta z norm technicznych
w zakresie informatyki.

K_W08

oraz stosuje przepisy BHP dotyczqce pracy z urzgdzeniami
komputerlowymi.

K_W13

potrzebe samoksztatcenia sie, projektowania wtasnej sciezki
rozwoju oraz tworzenia form indywidualnej przedsiebiorczosci
w obszarze informatyki.

K.W14

UMIEJETNOSCI
(,Student potrafi...”)

jezyku polskim i angielskim, wykonaé dokumentacje do
przygotowywanego  projektu, Wykorzystuje przy tym
obowiqzujqgce standardy.

K_UO03

dbad o wtasny rozwdj, doksztatcad sie w zakresie umiejetnosci
potrzebnych w miejscu pracy.

K_UO5

przygotowac s$rodowisko do pracy pamietajgc o zachowaniu
przepisow BHP.

K_U12

dokona¢ analizy  kosztéw  zwigzanych z  realizacjg
i prowadzeniem projektu informatycznego oraz wsparciem po
jego zakonczeniu.

K_U14

KOMPETENCJE SPOLECZNE
(,Student jest gotéw do...”)

okreslania wtasciwych priorytetdw rozwiqzania zadania oraz
rozumienia i docenienia znaczenia uczciwosci intelektualnej w
pracy zespotowej oraz postepowania etycznego.

K_K04

ciggtego rozwoju, poprzez podnoszenie swoich kompetencji w
dziedzinie informatyki. Jest gotéw do podjecia staran o
zdobywanie certyfikatéw w zakresie informatyki

K_KO5

do pracy w zespole projektowym zgodnie z przyjetym
harmonogramem oraz do podjecia pracy w zawodzie
informatyka.

K_KO6

Miejsce odbywania praktyk

Praktyki studenckie mogq odbywad sie w:
1) firmach zwigzanych z:

- admnistrowaniem sieci komputerowe;j,

- utrzymaniem infrastruktury komputerowe;j,

- tworzeniem witryn i serwisdw internetowych,
- badaniem rynku i prezentacjom danych,

2) bankach, telewizji:
- dziatIT,
3) u operatoréw telekomunikacyjnych i dostawcdw internetu:
- dziaty IT,
- planowanie i optymalizacja sieci,
4) szpitalach:
- dziatIT,
5) korporacje z dziatami IT, utrzymania sieci komputerowych.
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Studentowi odbywajqgcemu praktyki pracodawca powienien zapewnié:

1. Stanowisko komputerowe wyposazone w odpowiednie oprogramowanie potrzebne do
realizacji programu praktyk.

2. Biurko i krzesto.

o Efekty w zakresie wiedzy weryfikuje sie na podstawie:
a. dziennika praktyk,
b. egzaminu ustnego.
e Efekty w zakresie umiejetnosci weryfikuje sie na podstawie:
a. mini zadania zawodowego (na etapie praktyki dyplomowej).
o Efekty w zakresie kompetencji spotecznych weryfikuje sie na kazdym etapie praktyk na
podstawie:
a. przedtuzonej obserwacji przez opiekuna zaktadowego — opinia/ocena opisowa
w dzienniku praktyk studenta.

*) Zgodnie z § 11 Regulaminu Studenckich Praktyk Zawodowych Akademii Nauk Stosowanych
Stefana Batorego, student moze ubiegac sie o catkowite lub czesciowe uznanie efektow
uczenia sie przypisanych do praktyk zawodowych, na podstawie udokumentowanej pracy
zawodowej (umowa o prace, zlecenie, staz, itp.) przedstawiajgc zakres obowigzkow
wykonywany podczas zatrudnienia oraz przygotuje dokumentacje wymagang przez opiekuna
praktyk. Zakres weryfikowany jest przez opiekuna praktyk

Ocena koricowa jest $redniq wazong nastepujqcych sktadowych:

1. Ocena w zakresie wiedzy z wagq 0,2 z wykonanych zadan oraz 0,2 z egzaminu ustnego
(na ocene 3 - 51%-60% zrealizowanych zadan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie;
na ocene 3,5 - 61%-70% zadan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie; na ocene 4 —
71%-80% zadan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie; na ocene 4,5 — 81%-90%
zadan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie; na ocene 5 powyzej 90% zrealizowanych
zdan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie).

2. Ocena w zakresie umiejetnosci z wagg 0,3 za realizacje mini zadania zawodowego.

3. Ocena w zakresie kompetencji spotecznych z wagq 0,3 oceny wystawionej przez opiekuna
zaktadowego lub samooceny studenta we wniosku o uznanie efektéw uczenia sie
przypisanych do praktyk

Forma naktadu pracy studenta STAC. NIESTAC.

1. Udziat w zajeciach teoretycznych — wyktady (zgodnie z 0 0
planem studiow)
2. Udziat w zajeciach praktycznych — ¢wiczenia, laboratoria, | 125+125 =250 | 125+125=

warsztaty, lektoraty itp. (zgodnie z planem studiow) 250
3. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 125+125 =250 | 125+125=
akademickiego (1+2) 250
4. Praca wtasna (np. czytanie literatury, powtarzanie 0 0
materiatu, prace domowe i projektowe)
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (h): 250 250
Suma punktéw ECTS (zgodnie z planem studiéw — ,ECTS” 10 10

w siatce):
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