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Dyplomowa, modut: Wizualizacja
i Przetwarzanie Danych

dr inz. Radostaw Bednarski

niestacjonarne

1. Celem praktyki jest poznanie zagadnient zwigzanych z rozwiqgzywaniem problemdéw
z dziedziny grafiki komputerowej, wizualizacji oraz przetwarzania danych, przez
praktyczne problemy funkcjonowania przedsiebiorstwa, firmy, organizacji oraz zdobycie
doswiadczenia potrzebnego przy realizacji tematu pracy dyplomowe;j.

Po zakonczeniu praktyki dla specjalnosci Przetwarzanie i Wizualizacja Danych student
powinien:

- posiadac wiedze pozwalajgcq na przetwarzanie danych ich odpowiedniqg wizualizacje oraz
publikacje w Internecie,

- miec¢ podstawowe informacje zwiqzane z technologiami sieciowymi oraz budowq systemoéw
komputerowych,

- umie¢ wykorzysta¢ odpowiednie technologie do rozwigzywania podstawowych problemdéw
inzynierskich,

- potrafi¢ pracowad w zespole projektowym podczas realizacji ztozonych zadan, wywigzywad
sie ze swoich zadan zgodnie z zatozonym harmonogramem,

- znad zasady bezpieczenstwa pracy przy stanowisku komputerowym,

- przy wykorzystaniu dostepnych Zzrédet wiedzy rozwija¢ swoje umiejetnosci oraz wspomagad
zespot w rozwigzaniach napotkanych problemdw,

- by¢ przygotowany do wykorzystania nabytych w trakcie praktyk kompetencji w pracy
dyplomowe;j.

SYMBOL PRK (odniesienie
OPIS EFEKTU UCZENIA SIE do kierunkowych efektow
uczenia sie)

WIEDZA
(,Student zna i rozumie...”)
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Student zna i rozumie zagadnienia z zakresu grafiki K_WO04
1 | komputerowej, algorytmow i programowania, struktury
i dziatania sieci komputerowych.

5 Student zna strukture systeméw komputerowych, systemoéw K_WO03
operacyjnych, rozumie ich dziatanie.
3 Student zna i stosuje przepisy BHP dotyczqgce pracy K_W13

z urzqgdzeniami komputerowymi.

Student ma wiedze dotyczqcq zasad projektowania grafiki K_W10
4 | komputerowej oraz wizualizacji przetwarzania danych. Wie w
jaki sposdéb poprawnie przedstawié informacje.

UMIEJETNOSCI
(»Student potrafi...”)

Student dba o witasny rozwdj, doksztatca sie w zakresie | K_U05
umiejetnosci potrzebnych w miejscy pracy. Jest gotéw do
podjecia staran o zdobywanie certyfikatdw w zakresie
informatyki

Student potrafi w jezyku polskim i angielskim, wykonaé¢ | K_UO3
3 | dokumentacje do przygotowywanego projektu, Wykorzystuje
przy tym obowigzujgce standardy.

Student potrafi przygotowad srodowisko do pracy pamietajgc | K_U12
o zachowaniu przepiséw BHP.

Student potrafi dokona¢ analizy kosztéw zwigzanych z | K_U14
5 | realizacjg i prowadzeniem projektu informatycznego oraz
wsparciem po jego zakoriczeniu.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
(,Student jest gotéw do...”)

Student ma swiadomos¢é potrzeby ciggtego rozwoju, poprzez | K_LK0O5
podnoszenie swoich kompetencji w dziedzinie informatyki.

Student jest gotdw do pracy w zespole projektowym zgodnie z | K_K06
2 | przyjetym harmonogramem. Jest gotéw do podjecia pracy w
zawodzie informatyka.

Miejsce odbywania praktyk

Praktyki studenckie mogq odbywac sie w:
1) firmach zwigzanych z:
- admnistrowaniem sieci komputerowej,
- utrzymaniem infrastruktury komputerowej,
- tworzeniem witryn i serwiséw internetowych,
- badaniem rynku i prezentacjom danych,
2) bankach, telewizji:
- dziat T,
3) u operatoréw telekomunikacyjnych i dostawcdéw internetu:
- dziaty IT,
- planowanie i optymalizacja sieci,
4) szpitalach:
- dziat T,
5) korporacje z dziatami IT, utrzymania sieci komputerowych.

Studentowi odbywajgcemu praktyki pracodawca powinien zapewnic:

1. Stanowisko komputerowe wyposazone w odpowiednie oprogramowanie potrzebne do
realizacji programu praktyk.

2. Biurko i krzesto.

Weryfikacja efektéw uczenia sie oraz sposdb obliczania oceny koncowej
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e Efekty w zakresie wiedzy weryfikuje sie na podstawie:
a. dziennika praktyk,
b. egzaminu ustnego.

podstawie:

w dzienniku praktyk studenta.

i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie).

zaktadowego.

Ocena koricowa jest $redniq wazong nastepujqcych sktadowych:

1. Ocena w zakresie wiedzy z wagg 0,2 z wykonanych zadan oraz 0,2 z egzaminu ustnego (na
ocene 3 — 51%-60% zrealizowanych zadan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie; na
ocene 3,5 -61%-70% zadan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie; na ocene 4 — 71%-
80% zadan i prawidtowych odpowiedzi na egzaminie; na ocene 4,5 — 81%-90% zadan i
prawidtowych odpowiedzi na egzaminie; na ocene 5 powyzej 90% zrealizowanych zdan

e Efekty w zakresie umiejetnosci weryfikuje sie na podstawie:
a. mini zadania zawodowego (na etapie praktyki dyplomowej).
o Efekty w zakresie kompetencji spotecznych weryfikuje sie na kazdym etapie praktyk na

a. przedtuzonej obserwacji przez opiekuna zaktadowego — opinia/ocena opisowa
Uwaga: student moze wnioskowac o zaliczenie praktyk na podstawie udokumentowanej pracy

zawodowej (umowa o prace, zlecenie, staz, itp ) przedstawiajqc zakres obowigzkdéw
wykonywany podczas zatrudnienia. Zakres weryfikowany jest przez opiekuna praktyk.

2. Ocena w zakresie umiejetnosci z wagg 0,3 za realizacje mini zadania zawodowego.
3. Ocena w zakresie kompetencji spotecznych z wagq 0,3 oceny wystawionej przez opiekuna

siatce):

Forma naktadu pracy studenta STAC. NIESTAC.
1. Udziat w zajeciach teoretycznych — wyktady (zgodnie z 0 0
planem studiow)
2. Udziat w zajeciach praktycznych — éwiczenia, laboratoria, 125+125 125+125
warsztaty, lektoraty itp. (zgodnie z planem studidw)
3. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 125+125 125+125
akademickiego (1+2)
4. Praca wtasna (np. czytanie literatury, powtarzanie 0 0
materiatu, prace domowe i projektowe)
Sumaryczne obcigzenie pracq studenta (h): 250 250
Suma punktéw ECTS (zgodnie z planem studiéw - ,ECTS " w 10 10
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