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Taktyka

Odpowiednie dziatania, ktére dobiera si¢ odpowiednio do zadania, terenu oraz sytuacji w jakiej znajduje
si¢ sekcja sa nazywane dziataniami taktycznym. Okreslenie “taktyka” jest dosy¢ obszerne, a jej zagadnienia sa
precyzyjnie opisane w catym wachlarzu dziatan. Gtowne rodzaje taktyki, potocznie mozemy nazywac:

e “Zielona” jest chyba najpopularniejsza i dotyczy prowadzenia dziatah poza terenem zurbanizowanym.
Najczgsciej wykonuje si¢ zadania dotyczace patrolowania, obserwacji, zasadzki oraz rajdow. To wlasnie ta
taktyka miesSci w sobie najwigcej elementow, chociaz jej domena zdaje si¢ by¢ rozpoznanie 1 w mniejszym
stopniu wsparcie militarne. Dziatania w $niegu czy pustyni réwniez zaliczamy do taktyki zielonej. Jest

jedna z prostszych taktyk. Dzialania sa odpowiednio roztozone w czasie - poruszamy si¢ bardzo wolno.

e “Czarna” oznacza prowadzenie dziatan w terenie zurbanizowanym, a z rozszerzono zakres poza teren
miejski, okreslajac kazde dzialanie ofensywne zwiazane z walka z przeciwnikiem znajdujacym sig
w budynku lub innym obiekcie. Do spektrum taktyki czarnej mozemy wpisa¢ prowadzenie akcji

bezposrednich, operacji przeciwdzialania dzialaniom nieregularnym oraz akcji uwalniania zaktadnikow.

o “Niebieska” stusznie kojarzy si¢ z Srodowiskiem wodnym. Gléwnymi elementami sa techniki przerzutu
ludzi oraz sprzetu droga wodna, dzialania na obiektach pltywajacych i nadbrzeznych oraz morskie operacje
przeciw-terrorystyczne. Wykorzystuja taktyke niebieska mozna realizowaé zadania rozpoznania
specjalnego 1 akcji bezposrednich, a ostatnio coraz czg$ciej zadania wsparcia militarnego w Srodowisku

wodnym.

e “Czerwona” wystgpuje w kazdej z wymienionych wczesniej taktyk. Glownie realizuja ja medycy ale
podstawy musi zna¢ kazdy zolierz. Obejmuje procedury i techniki udzielania pierwszej pomocy na polu

walki oraz ewakuacji medycznej.

e “Szara” , podobnie jak “czerwona” jest elementem pozostatych taktyk i stosuje si¢ ja do ochrony osob.
Szara taktyka obejmuje zasady i procedury bezposredniej ochrony fizycznej, ochrony przeciw-snajperskie;,

jazdy ofensywnej czy ochrony przed inwigilacja.



Zadania poszczegolnych funkcji w sekcji

Sekcja sktada sig z 6 lub 8 osob:

1.

Scout - jest to osoba, ktora Swietnie zna si¢ na terenie oraz dziataniach saperskich. Jest w stanie wykry¢
/ zlokalizowa¢ tadunek wybuchowy oraz go rozbroi¢ lub obejs¢; dodatkowo sam tez jest w stanie
podlozy¢ ming albo inny tadunek wybuchowy lub tez putapke. Dzigki znajomosci terenu jest w stanie
bezpiecznie przeprowadzi¢ sekcj¢ przez teren podmoktly lub w odpowiednim miejscu sforsowac rzeke.
Dodatkowo powinien potrafi¢ rozpozna¢ umocnienia, wyposazenie oraz umundurowanie wojsk
sojuszniczych oraz nieprzyjaciela.

Nawigator - Glowny specjalista od mapy. Przed wyjsciem w teren, to on planuje cala trasg, miejsca
postoju / noclegu oraz pilnuje tempa marszu. Jest w stanie w kazdym momencie wskaza¢ na mapie
aktualne nasze polozenie oraz dystans do nastepnego celu. Na podstawie parokrokdéw oraz obserwaci
terenu na bierzaco kontroluje tras¢. Swoje zadanie wykonuje gldwnie z wykorzystaniem mapy
1 kompasu ale rowniez potrafi obstuzy¢ GPS. RTO jest rowniez zastepca dowodcy sekeji.

Radiooperator - musi wiedzie¢ jak uzywac i dba¢ o radio wlacznie z dbaniem o sprawno$¢ techniczna
radiostacji 1 pozostalych $rodkow tacznosci. RTO odpowiedzialny jest za znajomo$¢ aktualnych
czestotliwosci, szyfrow 1 kodow oraz zapasowych srodkow tacznosci. Jest odpowiedzialny za kontakt
migdzy sekcja a dowodztwem oraz jesli jest uzywana.

Dowddca sekcji - to dowodca prowadzacy zolnierzy podczas walki. Kontroluje ruch, ustawienie
1 zastony a takze rodzaj i sposob prowadzenia ognia swojej sekcji uzywajac odpowiednich komend
1 sygnalow. Utrzymuje wiedzg o stanie podlegtych zothierzy, ich wyposazenia 1 uzbrojenia.

Karabin wsparcia - najwigksza sila ognia sekcj. Czgsto sam musi decydowaé o swoim ustawieniu
1 prowadzeniu ogniem, poniewaz w czasie kontaktu ogniowego stanowi on duze wsparcie dla catej
sekcji. Karabin wsparcia ma dtuzsza lufe, czesto magazynki bebnowe 1 zwigkszona liczb¢ amunicji.
Kaliber tego karabinu nie powinien r6zni¢ si¢ od pozostatych na wyposazeniu sekcji. Karabin wsparcia
lub strzelec wyborowy.

Medyk - jest w stanie utrzymac¢ przy zyciu rannych a takze dba o kondycj¢ psychiczna calej sekcji.
Dodatkowym wyposazeniem jest plecak medyczny. Medyk potrafi wykorzysta¢ $rodki jakimi
dysponuje w plecaku medycznym, apteczkach indywidualnych a kiedy bedzie taka potrzeba jest w
stanie improwizowaé aby uratowac ludzkie zycie.
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Sekcja moze posiada¢ dodatkowo dwdch strzelcow, ktorzy pomagaja 5 oraz 6.

przyktadowy schemat.



Szyki patrolowe

Szyk rzad
Prosty uktad os6b z podzialem na przydzielone sektory. Idac zostawiamy
jedynie jeden rzad §ladow - sprawna grupa jest w stanie i8¢ “w krok™.

Wykorzystanie:

- dla matych grup,

- W gesto zaro$nig¢tym terenie,
- W nocy.

Szachownica
Dwa rzedy ustawione naprzemiennie, gdzie prawy rzad odpowiada za prawe
sektory, a lewy za lewe sektory (uwzgledniajac sektor na wprost i z tytu).

Za szachownica powstaja dwa rzedy $ladéw. Uzywany przy dobrej
widoczno$ci oraz dosy¢ rzadkim zalesieniu patrolowanego obszaru.

Wykorzystanie:
- patrol po drogach,
- dzialanie na swoim / znanym terenie.

Strzala / sierzant

Strzala moze by¢ rowniez odwrdécona na ksztalt stopnia
sierzant. Szyk ten zazwyczaj jest uzywany, kiedy zadaniem
patrolu jest wykrycie §ladéw ludzi lub przedmiotow (np. IED).

Wigkszo$¢ sektorow jest skupione na wprost. Uzywany przy @

malej ggstosci zalesienia lub na otwartych terenach. @

Wykorzystanie:
- w otwartym terenie lub rzadko zaro$nig¢tym lesie,
- do szukania tadunkéw wybuchowych lub tropienia,
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Skoki

Jedna z metod ataku lub wycofania sig. Manewr skoku skupia
si¢ na druzynie podzielonej na dwie sekcje (1,2,3 - A; 4,5,6 - ftap 1 Etap 2
B), lub plutonie, ktory jest podzielony na druzyny. Kiedy skok
wykonuje sekcja A - ubezpiecza ja sekcja B. I odwrotnie -

kiedy skok wykonuje sekcja B - ubezpiecza ja A. Zaczynajac

(s} 1)

manewr skoku nalezy si¢ nieco odczolgaé ze stanowiska
strzeleckiego. Skok wykonuje si¢ do ok 3, 4 sekund, na
wczesniej upatrzone miejsce. Po dotarciu na miejsce rowniez
nalezy si¢ odczotga¢ by zaja¢ stanowisko strzeleckie. Skoki
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wykonujemy w rownym tempie z zachowaniem odleglosci - po
kilku skokach jest tendencja do zblizania si¢ do $rodka- nalezy ®

tego unika¢. Skoki mozna wykonywac¢ do jednej linii cato$ci
lub metoda szufladkowa, gdzie sekcje si¢ wyprzedzaja.
Manewr zaczynamy lub konczymy wyréwnaniem w jednej
linii (na komendg LINIA).

Wykorzystanie:
- atak,
- wycofanie si¢ (zwijka w tyf)

Rolowanie

Rolowanie jest to manewr calej druzyny polegajacy na zmianie miejsca prowadzenia ognia, ktéry ma na celu
ucieczke z miejsca kontaktu ogniowego lub tez przeszkodzenie w realizacji manewrdéw nieprzyjaciela.

W przypadku nawigzania naglego kontaktu ogniowego nalezu roéwniez zwraca¢ uwagg na sektory za plecami
oraz po bokach. Rolowanie wykonuje si¢ w prawo lub lewo prowadzonego kontaktu. Manewr rolowanie moze
wykonywa¢ cata druzyna, pojedyncza sekcja lub jedna osoba.

Wykorzystanie:
- zmiana miejsca prowadzenia
ognia,

- przygotowanie do odwrotu O 060 6@ ’ ® 60 66 O
—

skokami, \_—_/

- wycofanie sig,

Obrona okre¢zna

Obrong okrezna zaczynaja dwie osoby, ktére tworza bramke, gdzie jeden zlicza pozostate osoby, a drugi
wskazuje miejsca do obstawienia. Tworzac obrong okrezna mamy pokryty sektorami caly otaczajacy nas teren.
Po zajeciu stanowisk mamy czas na np.: nasluch, obserwacjg, uzupetienia amunicji, ztozenie meldunku do
dowddcy, opatrzenie rannych, odpoczynek, itp.

Uwaga: W czasie wykonywania jakichkolwiek manewréw - pamigtajmy o pracy w body-team’ach.
Powyzsze opisy oraz obrazy sa tylko przyktadem zastosowan danych ¢wiczen. Rozwoj zdarzen oraz dziatanie
sa uwarunkowane terenem oraz sytuacja w jakiej jest dany pododdziat.



