PODSTAWY TERENOZNAWSTWA

Na potrzeby warsztatow taktycznych

Przygotowal st. kpr. L.A. Piotr WOZNIAK
LUBLIN, dn. 18.04.2017r.



I. Orientowanie si¢ w terenie.

Zorientowane w terenie oznacza okreslenie swojego potozenia wzgledem stron $wiata.

Mozemy okresli¢ strony §wiata migdzy innymi za pomoca:

- kompas, busola,

- samotne drzewa - gal¢zie od strony potudniowej sa dtuzsze i grubsze,
- stoje w pniach Scigtych drzew - od strony potudniowej sa gestsze,
- stonca - poprzez obserwacj¢ pozornej wedrowki stonca po niebie,

- stonca oraz zegarka wskazéwkowego,

- mrowiska — niemal zawsze od strony potudniowej drzew, pni, krzakéw. Poludniowa strona jest czgsto

mniej spadzista niz poinocna,
- wg Gwiazdy Polarnej;

Strony Swiata
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Czynnosci:

dniowy.

Czynnosci:

Swiazda Polama znajduje
sie niemal dokfadnie na pol-
1ocy. Nie zmienia swego
yolozenia zarowno przy
‘uchu obrotowym, jak i poste-
yowym Ziemi. Kierunek na
Swiazde Polamg o kazdej
Jorze wyznacza kierunek
20tnocy. Jest ona naj-
asniejszg gwiazdq gwiaz-
jozbioru Matego Wozu.
Odnajduje sie ja przez 5-
«aotne przediuzenie odlegto-
5ci miedzy gwiazdami i a
jwiazdozbioru Wielkiego
Nozu.

Na samotnie ros-
nacych drzewach
gatezie od strony
potudniowej sg
dtuzsze igrubsze.

=

Stoje w pniach od
strony poinocnej sa

gesisze.

Pétnocna strona
kamieni (gtazéw)
porosnieta jest
mchem.

Wedlug Storica

Stonce znajduje sie na potudniu w momencie kulminaciji; w naszej strefie czasowej

(na potudniku 15°) o godz. 12.00

AT

Przy poziomym potoZeniu zegarka
mata wskazowke skierowac na Sto-
nce. Dwusieczna kata zawartego

miedzy malq wskazowka a 12 wska-
zuje w przyblizeniu kierunek polu-

Wedtug Gwiazdy Polarnej

Wedtug Ksiezyca

N luty, marzec, kwiecien, maj, = =
Polozenie - < 3 - listopad, grudzien,
f, en, ;
Sionca | SHerbiR wroe s Siyozen
wschod ok. godz. 6.00 ok. godz. 7.00 -
potudnie godz. 12.00 godz, 12.00 godz, 13.00
zachad ok. godz. 18.00 ok. godz. 17.00 —
Wedtug Stonca i zegarka A | //
0 —
T e e
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\ Czynnosci:
\ Zegarek ustawic tak, aby Storice
i) & lezato w jego plaszczyznie. Na
g obwodzie tarczy w punkcie

przeciecia sie dwusiecznej kata
zawartego miedzy 12 a mala
wskazowka postawi¢ zapatke.
Nastepnie tak obraca¢ zegar-
kiem, aby cief zapatki padt na
jego srodek. Wowczas prosta
przechodzaca przez s$rodek
zegarka i 12 wskaze kierunek

potudniowy.



11. Tabela widocznosSci.

RODZAJE PRZEDMIOTOW I CELOW

Odleglos¢ w m

Pojedyncze domy 5000
Odosobnione drzewa 3000
Mniejsze drzewa, krzaki, osoby 1000-2000
Sylwetka cztowieka, stupy telefoniczne, kontury drzew i ich
. . 900-1000

pnie, okna domow
Widoczny og6lny zarys cztowieka (ruch rak i n6g), duze konary

700-800
Drzew
Widoczne konary drzew, zapory drutowe 500-600
Kolory, sylwetki ludzi, odrdznia si¢ w ogdlnych zarysach
nakrycia glowy, ubiér, na drzewach wida¢ male galazki, 300-400
widoczne okiennice w oknach, odrdznia sie bron
Odroznia si¢ owal twarzy i kolorowe odcienie ubioru, rozroznia

i i 250-300

si¢ rodzaje drzew
Odroznia si¢ zarysy twarzy, szczegoly ubioru i uzbrojenia, liScie

150-200
na drzewach, drut kolczasty
Widoczne cze$ci twarzy: oczy, nos, usta; na drzewach ksztatt 70-100

lisci, kory

ODLEGLOSC WYDAJE SIE KROTSZA OD RZECZYWISTEJ:

e przy silnym o$wietleniu slonecznym
przy czystym powietrzu

do przedmiotdéw o jasnych barwach

w terenie jednokolorowym (laka, $nieg)
do przedmiotow duzych

w terenie gorzystym

przy patrzeniu z dotu do gory

ODLEGLOSC WYDAIJE SIE DLUZSZA OD RZECZYWISTEJ:

e przy powietrzu mglistym

w czasie deszczu i 0 zmroku

w lesie

na tle ciemnym

do przedmiotow o ciemnych kolorach
do $wiatet w nocy

do przedmiotéw matych

przy patrzeniu z gory w dot




Pomiar katow

Przy uzyciu przedmiotéw pomocniczych

Pomoca przy pomiarze katéw moze by¢ wiasna reka lub inne
przedmioty, ktére majg zmierzone uprzednio wielkosci katowe
w tysiecznych z odlegtosci okoto 60 cm, tj. wyprostowanej reki.
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Podziatka pionowa i pozioma w lometce
przedstawiona jest w tysiecznych.
Najmniejsza dziatka odpowiada katowi
0-05 tysigcznych. Kat miedzy dwoma
kierunkami mierzy sie zgrywajac kreske
podziatki z przedmiotem terenowym, a
nastepnie liczy sie dzialki do drugiego
przedmiotu.

Przy pomocy linijki z podziatkg milimetrowg

Na trzymanej w odlegtosci 50cm
od oka liniice, 1 mm réwna sie
katowi 2 tysiecznych.

a (tys.) = V(mm) * 2(tys.) _‘1
W praktyce wygodniej jest
trzymac linijke w rece . .
wyprostowanej, tj. w odlegltosci G0iom e ‘T\'

60 cm. Wéwczas 1 tysieczna
bedzie miata wartos¢ 0,6 mm
miary liniowej.

a (iys) = 10-f(mm)

Obliczanie wedtug pomierzonych azymutéw magnetycznych
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Busolg mierzymy azymuty na
przedmioty terenowe P,, P,, A
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Jedna tysigczna jest to kat, pod ktérym widzimy odcinek diugosci 1 m z odlegtosci 1 km. Obwaod kota rowna éiQ 2nr, a zatem caty obwod
kota ma 6 280 tysigcznych, co w praktyce zaokragla sig do 6 000 tysiecznych-zapisujemy 60-00. Amerykanie przyjmujg podziat kota na

6 400 tysiecznych-zapisujemy 6400 (mils).

Okreslanie odlegtosci

Szacunkowo
a) Wedlug widocznosci przedmiotow:
Przedmiot Odlegtos¢ (w m)
czesci twarzy i broni 100
dachawki na dachach, liscie na drzewach 200
bron, kolor | czesci odziezy, twarze 250-300
mozdzierze, ramy okienne 500
ruch rak i noég 700
czolgi, samoloty na ziemi 1000-1200
pnie drzew, sylwetki ludzkie 1500
kominy na dachach 3000
pojedyncze domy 4000-5000

b) Przez poréwnanie szacowane] odlegtosci z inng juz znang

Krokami
Liczy¢ nalezy z reguty kroki podwdjne. Dlugo$¢ podwdjnego
kroku wynosi w przyblizeniu 1,5 m. Wobec tego odlegtosé D
(w m) bedzie sie réownac liczbie podwdjnych krokéw
zwiekszonej 1,5 krotnie.

Wedtug réznicy szybkosci swiatta i dzwigku
Predkos¢ $wiatta jest w praktyce nieskoriczenie wielka,
natomiast predkos¢ dzwieku w powietrzu wynosi 330 m/s (1 km
w 3 sekundy). Wykorzystuje sie, wiec czas miedzy dostrzeze-
niem zjawiska (btysku wybuchu) a momentem ustyszenia jego
dzwieku.

D(km) =

liczba sekund
3

Wedtug wielkosci katowych i rozmiaréw przedmiotow

1. Przy pomocy linijki milimetrowej
Linijke milimetrowg trzyma sie w odlegtosci (d) 50 (60) cm od oka.
Na linijce odczytuje sie wysokosé (szerokosé) obserwowanego
przedmiotu (v), ktérego rzeczywiste rozmiary (V)sanam znane.
Na podstawie znanych
wartosci V, v, d oblicza sie

D wedtug wzoru:
/ V
d v D D(m) = \\";’f]m-d(dm)

2. Przy pomocy lornetki polowej

Lometke nakierowuje sig tak, aby
jedna z kresek podziatu pokrywata sie
Z jednym skrajem obserwowanego
przedmiotu. Od nigj nalezy liczy¢
dziatki do drugiego skraju (kat o
w tysiecznych). Odleglos¢ (przyblizo-
ng) oblicza sig wedlug wzoru:

D(m) = 1000-V(m)
aftys.)




I1I. Orientacja topograficzna.

Orientacje topograficzna w terenie wedlug mapy realizuje dowodca w czasie wykonywania zadania w
nieznanym terenie, na stanowisku, albo w czasie marszu. Przez orientacje topograficzng rozumiemy
poréwnanie terenu z mapa, tj. dokladne zidentyfikowanie przedmiotéw terenowych (osiedli, wod, punktéw
orientacyjnych) oraz form rzezby terenu, ktore sa widoczne w terenie, z ich oznaczeniami na mapie.

1. Wskazanie kierunku zasadniczego.

2. Okreslenie miejsca stania (w terenie i na mapie) w stosunku do otaczajacych przedmiotow terenowych.

3. Charakterystyka terenu (od obiektow, przedmiotéw najblizszych do najdalszych, z_lewa na prawo) wraz z
jego ocena , w zakresie przydatnosci do prowadzenia dziatan taktycznych po stronie przeciwnika i wtasnej,
podajac dodatnie 1 uyjemne jego cechy.

4. Ocena w zakresie przydatnosci do prowadzenia dzialan taktycznych po stronie przeciwnika i wlasne;,
podajac dodatnie i ujemne jego cechy

W zaleznosci od rodzaju walki dowddca pododdziatu charakteryzujac teren zazwyczaj podaje (w stosunku do
przeciwnika lub wtasnego pododdziatu):
e rejony i kierunki zapewniajace wykonanie skrytego podejscia pododdzialow do linii ataku;
dogodne kierunki ataku 1 wykonania manewru pododdziatami i1 sprzg¢tem;
wskazanie terenu o kluczowym znaczeniu;
dogodne lub trudne do pokonania pieszo i wozami bojowymi odcinki terenu;
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e stan i ilo$¢ drog na kierunku ataku i ich wptyw na tempo dziatania, dowozu zaopatrzenia,
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IV. Mapa.

Mapy przedstawiajace obraz powierzchni Ziemi nosza nazwe¢ map geograficznych. Wg B. Dzikiewicza:

w ksiazce Topografia ,,Mapa geograficzng nazywamy zmniejszony, matematycznie okreslony, umowny obraz
powierzchni Ziemi na plaszczyznie, przedstawiajacy rozmieszczenie, stan i zwiazek zjawisk przyrodniczych i
spotecznych, uymowanych i scharakteryzowanych zgodnie z jej konkretnym przeznaczeniem”.
Mapy geograficzne ogodlne nazywane czgsto ogolno-geograficznymi dzieli si¢ zazwyczaj na trzy grupy:

e mapy topograficzne;

e mapy przegladowo-topograficzne;

e mapy przegladowe.

Za mapy topograficzne uwaza si¢ takie, ktore sa lub byly wykonywane w zasadzie na podstawie
bezposrednich pomiaréw w terenie lub za pomoca metod fotogrametrycznych ze zdje¢ lotniczych oraz scen
satelitarnych, a tre$¢ ich niezaleznie od skali wyrazona jest takimi samymi znakami umownymi.

Mapy topograficzne — to mapy szczegdtowe, przedstawiajace powierzchniowe elementy Ziemi (topografie
terenu).

Skala mapy jest to stosunek zmniejszenia linii na mapie do dtugosci odpowiadajacej tej linii w terenie.
Skala zapisywana jest w postaci utamka, gdzie licznik jest jednoscia a mianownik wyraza wielokrotnos¢
zmniejszenia.

Mapy topograficzne moga by¢:
e wielkoskalowe -1:10 000 (Icm na mapie = 100m w terenie),1:25 000 (1cm = 250m)
e Srednioskalowe - 1:50 000 (1cm=500m), 1: 100 000 (1cm=1km)
e maloskalowe - 1:200 000 (Icm= 2km), 1:500 000 (1cm=5km)

W przypadku, gdy na posiadanej mapie (fragmencie mapy) skala nie jest podana, obliczamy ja np. za

pomoca siatki kilometrowej. Siatke tworza linie pionowe 1 poziome w odstgpach odpowiadajacych najczesciej
1,2 lub 4 km.
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V. Orientacja na mapie.

Orientacja na mapie - inaczej mowiac - odnalezienie swojego miejsca, w ktorym si¢ znajdujemy, na naszej
mapie. Mozemy to zrobi¢ na kilka sposobow:

e Wzgledem przedmiotow w terenie (budynki, mosty, kominys, itd.);

e Wzgledem rzezby terenu;

e Sposobem wcigc.

Orientowanie mapy to zrownane kierunkow na mapie z odpowiadajacymi im kierunkami w terenie. Aby
zorientowa¢ mape powinni§my okresli¢ strony $wiata oraz przekreci¢ mape w taki sposob, by jej gorna czesé
byta skierowana na pdnoc. W przypadku nieregularnemu ksztatku mapy, powinnismy ja ustawia¢ pod
wzgledem napiséw na mapie (nazwy miejscowosci, itp.).

Poniewaz wystepuja roznice migdzy potnoca topograficzng a rzeczywista, mozna zauwazy¢ na krawedzi mapy,
ze siatka kilometrowa nie jest rownolegla do krawedzi, ktora zwykle wyznaczaja potudniki. Do orientowania
mapy nalezy uzywaé wigc raczej krawedzi mapy niz siatki kilometrowej. Dotyczy to gtéwnie wojskowych map
topograficznych - na wielu mapach (np. turystyczne, zwykle topograficzne itd.) potudniki na mapie sa
rownolegte do krawedzi mapy.

stania
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— Geometryczne
Orientowanie mapy wediug
przedmiotow liniowych

Jezeli nasze miejsce stania znajduje si¢ na przedmiocie terenowym
liniowym (np. na torze kolejowym, drodze itp.) przyktadamy na mapie
do znaku tego przedmiotu linijke i obracamy w poziomie mape, dopoki
kierunek danego przedmiotu nie pokryje sie z jego linia w terenie.
Nalezy przy tym uwaZaé, aby poloZzenie sasiednich przedmiotow
wzgledem linii odpowiadato ich potozeniu w terenie. W przeciwnym
razie orientacja moze by¢ odwrécona o 180°.

— Magnetyczne

Orientowanie mapy wedtug przedmiotéw
terenowych i form rzezby terenu

Jezeli na mapie znane jest poloZzenie miejsca stania (na rysunku-
przepust), to do linii orientacyjnej laczacej nasze stanowisko
z dowolnym przedmiotem terenowym, lub formg rzezby terenu (na
rysunku kominem, wzgodrzem) przykladamy linijke i obracamy
w poziomie mape, dopoki linia orientowania na mapie nie pokryje sie
z linig orientowania w terenie. Zorientowanie sprawdzamy wedtug
innego jeszcze przedmiotu terenowego (formy rzezby terenu lub linii).

Orientowanie mapy wedtug busoli

Busole przyktadamy do wschodniego lub zachodniego boku ramki mapy, wzglednie do linii siatki kilometrowej. Wartos¢ zboczenia (5) lub
uchylenia (A) magnetycznego uwzgledniamy wtedy, gdy jest ona wieksza niz polowa wartosci jednej dziatki na podziale w tysiecznych limbusa

busoli |(dla busoli AK 0-50) .
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Okreslanie wtasnego miejsca stania wedtug pobliskich

punktow orientacyjnych za pomocg szacunku lub
pomiaru ich odlegtosci

Wybieramy punkty orientacyjne lezace w najblizszym otoczeniu.

sk
2

3.

Orientujemy mape (np. przy pomocy busoli).

Wybieramy w najblizszej okolicy 2 lub 3 charakterystyczne punkty
orientacyjne znajdujgce sig takze na mapie.

Okreslamy odlegtos¢ tych punktéw szacunkowo lub pomiarem
przyblizonym — krokami.

. Namapie rysujemy linie kierunkéw na punkty orientacyjne wediug

celowych.

. Na wyrysowanych kierunkach odkiadamy pomierzone

(oszacowane) odlegtosci.

. Otrzymany punkt jest naszym miejscem stania. Wskutek

niedoktadnoéci pomiaru, zaréwno katéw jak i odleglosci, moze
powstaé tzw. tréjkat bledéw. Miejsce stania znajdzie sie w $rodku
cigzkosci tego trojkata. W terenie falistym lub gérzystym, potozenie
miejsca stania mozna uscislic wedlug polozenia formy rzezby
terenu (wzgorza, gory), na ktorej miejsce stania sig znajduje.

Okreslanie wtasnego miejsca stania

Stanowisko nasze znajduje sie na liniowym przedmiocie terenowym

(d
1.
2.

rodze, torach, grzbiecie, brzegu wody, linii energetycznej).
Mape nalezy zorientowac.
Na kierunku wybiegajgcym w przyblizeniu pod katem prostym
z liniowego przedmiotu terenowego wyszukujemy w terenie
przedmiot (punkt orientacyjny), ktéry mozna tez zidentyfikowac
namapie.
Nie poruszajac mapy, wykreslamy prostg (kierunek) przez punkt
orientacyjny celujac na przedmiot w terenie. Punkt przeciecia sie
prostej z liniowym przedmiotem terenowym jest naszym
miejscem stania.

. Dla kontroli celujemy dodatkowo na inny punkt orientacyjny.

Okreslanie wlasnego miejsca stania
(stanowiska) przy pomocy kalki

Przy uzyciu tej metody nalezy dysponowac przynajmniej trzema
punktami orientacyjnymi dajacymi sig¢ zidentyfikowaé na mapie
i w terenie. Katowy rozstaw kierunkéw na punkty powinien wynosié
od 30° do 150°.

1. Na twardym podkladzie przymocowujemy kalke i na $rodku jej
obieramy punkt.

2. Trzymajac podkiad w poloZzeniu poziomym, z wybranego punktu
wykreslamy kierunki na przedmioty orientacyjne, oznaczajgc te
przedmioty odpowiednim znakiem (rys. A).

3. Nastepnie kladziemy kalke na mape w ten sposdb, aby linie
wykreslone do punktéw orientacyjnych w terenie pokrywaly sig
z tymi punktami na mapie (rys. B). Jezeli niektére kierunki nie
dadza sie zidentyfikowaé, oznacza to bledne utozsamienie
odpowiednich punktow.

4. Z kolei przenosimy (przekluwamy) z kalki punkt przeciecia sie
kierunkéw na punkty orientacyjne, ktory jest na mapie szukanym
miejscem stania.

Okres$lanie wlasnego miejsca stania
z dwoch lub trzech punktéw orientacyjnych
(wcieciem wstecz)

1. Mape nalezy zorientowac.

2. Wyszukujemy w terenie i na mapie 2 lub 3 punkty orientacyjne
w mozliwie szerokim rozstawie katowym.

3. Celujemy kolejno na punkty orientacyjne nie naruszajac orientacji
mapy i wykreslamy kierunki przez punkty na mapie do punktow
w terenie. Wskutek niedoktadnosci w zorientowaniu mapy
i celowaniu na punkty tworzy sig zazwyczaj trojkat bledéw. W jego
$rodku ciezkosci znajduje sie szukane nasze miejsce stania.



VI. Azymut.

Azymuty geograficzne, magnetyczne 1 topograficzne mierzy si¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara; maja one
warto$ci od 0° do 360°. Odpowiednio od 0 do 6400 (mils). Marsz na azymut, to poruszanie si¢ w terenie trasa
wyznaczong przy pomocy serii namiaréw kompasowych (azymutéw) i odleglosci. Najczesciej realizujemy go,
gdy nie mamy do dyspozycji wystarczajaco precyzyjnej mapy albo odpowiednich drég zaznaczonych na mapie.

Azymut geograficzny (G) jest to kat poziomy zawarty migdzy kierunkiem potnocy geograficznej a kierunkiem
na okres$lony punkt.

Azymut magnetyczny (M) jest to kat poziomy zawarty migdzy kierunkiem potnocy magnetycznej a kierunkiem
na okreslony punkt.

Azymut topograficzny (T) jest to kat zawarty miedzy potnocnym kierunkiem siatki kilometrowej (pdtnoca
topograficzna) a kierunkiem na okreslony punkt.
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kierunek na okresiony punkt



VII. Busola.

Postugujac si¢ busola nalezy przestrzega¢ nastgpujacych zasad: 1. W celu zabezpieczenia ostrza igly
przed szybkim zuzyciem nalezy igl¢ unieruchamia¢ w czasie przenoszenia busoli (dot. busoli AK). 2. Przed

praca w nocy busolg nalezy naswietli¢ w ciagu 1-2 minut w promieniach $wiatta stonecznego, elektrycznego,

zapalki lub §wiecy, by nafosforyzowane czgsci busoli dobrze $wiecity w ciemnosci. 3. Podczas pracy z busola

nalezy pamigta¢, aby w poblizu nie bylo przedmiotow stalowych lub zelaznych, ktore oddzialywuja na

polozenie igly magnetycznej. 4. Nalezy unikaé pracy z busola w czasie burzy oraz w poblizu linii wysokiego

napigcia. 5. Nie nalezy postugiwac si¢ busola w rejonach o znacznej anomalii magnetyczne;j.

Busola AK: 1 — pudetko, 2 — przykrywka, 3 — lustro 4 — limbus,
5 — pierscien z podziatka, 6 — bok z podziatka liniowa 7 — linia
luminescencyjna, 8 — wskazniki celownicze, 9 — igta

Jesli postugujemy sig busola AK nalezy uwzglednié, ze podziatka
opisana jest w tysigcznych (1 dziatka = 100 000 = 6 stopni),
wigc nalezy odczytana wartos¢ pomnozy¢é x 6, aby uzyskaé
stopnie w 360 stopniowe;j skali.

1. Wieczko 2. Korpus 3. PierScien obrotowy 4. Okragta tarcza
ptywajaca z igla magnetyczna 5. Wskaznik luminescencyjny
pierscienia 6. Bok z podziatka liniowa 7. Szczerbinka 8.
Muszka 9. Wspornik soczewki 10. Soczewka 11. Podziatka
katowa (opis czarny w tysigcznych, czerwony w stopniach) 12.

10 Uchwyt kolankowy.
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VIII. Wojskowy system meldunkowy.

System meldunkowy MGRS (Military Grid Reference System) jest zbudowany w oparciu o uktad
wspotrzgdnych UTM (Universal Transverse Mercator) i UPS (Universal Polar Stereographic). System ten stuzy
do jednoznacznego okre$lania potozenia punktéw na powierzchni Ziemi, w odpowiednim zapisie, podawanym
w rozkazach i1 meldunkach. System jest stosowany przez wojska ladowe 1 inne rodzaje wojsk podczas
wspolnych operacji, misji pokojowych, akcji humanitarnych itp.

System meldunkowy MGRS przedstawiany na mapach z wykorzystaniem siatki wspdirzednych
ptaskich prostokatnych oraz odpowiednich oznaczen literowo-liczbowych, jest uzywany w celu okreslania
polozenia wilasnego, obiektow terenowych oraz do wskazywania celow. System meldunkowy MGRS zostat
zaprojektowany dla obszaru globu ziemskiego (UTM pomigdzy rownoleznikami 80°S i 84°N oraz UPS dla
pozostatych szeroko$ci geograficznych) w celu jednoznacznego okreslenia potozenia punktu na powierzchni
Ziemi.

W _systemie meldunkowym MGRS zdefiniowano: — pole strefowe — kombinacje¢ cyfr i liter dla oznaczenia

numeru strefy odwzorowawczej i odpowiedniego pasa; — kwadrat 100-kilometrowy — oznaczony dwoma
znakami bedacymi niepowtarzalna kombinacja liter w kazdej strefie odwzorowawczej, — wspotrzedne punktu —
wspolrzedne ptaskie prostokatne w kazdej strefie odzorowania UTM lub UPS. Okreslanie pozycji w systemie
meldunkowym MGRS dokonywane jest wedlug wojskowej zasady RAU (Right and Up) — w prawo (na
wschod) 1 w gore (na podinoc). Dla obszaru Polski uktad pol strefowych i kwadratow 100-kilometrowych
przedstawia ponizszy rysunek.

potudniki srodkowe strefy

120 v 30°

56° 500 000 m 18° 500 000 m 24° 500 000 m 56°
UB | VB %B X8 | CG |DG |EG |FG | LB | MB| NB | PB
~ 15N
UA | VA i ~oF| FF | R IA| MA| NA| PA
6 000 000 m _,/WA 4 %,TE“ il ﬂ:\ 6 000 000 m
wv ' wl omv | WPy

odleglosé¢
od rownika

Ao v Endipv Jl. ta | ma| Na _-
48° VP | WP Xj OU | EU FUQELP MP | NP PP ‘ 480
40

c re—
12 500 000 m 18° 500000m L~ 500 000 m
rejony sqsiednich stref
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Opis siatki UTM
(kilometrowej)

prostokatne ptaskie
| punktu w systemie
meldunkowym MGRS
33UWT016999

Oznaczenie

sasiednich kwadratow
100-kilometrowych

- .,

- r"
{

s|g1ommE | 502

Wycinek mapy N-33-127-C,D — wspotrzedne prostokatne ptaskie UTM
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System meldunkowy UTM

A
75.9

01

02

Okreslenie potozenia punktu w stosunku
do siatki kilometrowej (kwadrat 1000 m)

00

99

Wspoéirzedne 100-metrowe

1. Odczytaj duzq liczbe opisujacq pionowa linie siatki
na lewo od danego punktu i okresl dziesietng
czesc kilometra (100 m) od linii do punktu: 016

2. Odczytaj duzq liczbe opisujaca pozioma linie siatki
ponizej danego punktu i okresl dziesietng
czesc kilometra (100 m) od linii do punktu: 999

Przykfad: 016999

Oznaczenie kwadratu

100 km
WT

Okresl kwadrat 100 km, w ktérym lezy punkt.

Przyktad: WT016999

33U

Oznaczenie pola strefowego

Okresl pole strefowe, w ktérym lezy punkt.

Przyktad: 33UWT016999

Przyktad z fragmentu mapy N-33-127-C,D

Przyktadowy znak uzyty powyzej:

' Punkt panstwowej sieci geodezyjnej (PSG)

/\ 75.9

75.9 — wysokos¢ n.p.m. w m
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Znaki taktyczne:

NIEBIESKI - wojska wilasne , wojska przyjazne (znaki graficzne 1 opisy);

CZERWONY - wojska przeciwnika , wojska prawdopodobnie wrogo nastawione(znaki graficzne i opisy);
ZIELONY - oznakowanie niszczen, pol minowych, zapor i przeszkod( wykonane przez przeciwnika oznacza
sig litera ,,EN” koloru czerwonego umieszczong z prawej strony znaku podstawowego) , wojska neutralne;
ZOLTY- rejony skazone , wojska nieznane i do ustalenia;

% oepolesiose Skala jednostek: X
grupa brygadowa
* obsluga/sekeja
XX [[]]
. @ oo korpus pulk, regiment
XX ﬁ
¢ S dywizja grupa putkowa,
e regimentowa
I kompania u Il
grupa dywizyjna batalion
" batalion x 1
brygada kompania
"I pulk
- e Jednostki:

E piechota
XX dywizja

E piechota zmotoryzowana ﬁ piechota gérska

E forteczne/ ckm tacznosc
rm

saperzy @ art. przeciwpancerna
E artyleria piechoty E art. przeciwlotnicza
PRt e e | artyleria
E motocyklifci artyleria konna
z kawaleria O | moidzierze
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