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I. Orientowanie się w terenie. 
 
Zorientowane w terenie oznacza określenie swojego położenia względem stron świata. 
 
Możemy określić strony świata między innymi  za pomocą: 

- kompas, busola, 
- samotne drzewa - gałęzie od strony południowej są dłuższe i grubsze, 
- słoje w pniach ściętych drzew - od strony południowej są gęstsze, 
- słońca - poprzez obserwację pozornej wędrówki słońca po niebie, 
- słońca oraz zegarka wskazówkowego, 
- mrowiska – niemal zawsze od strony południowej drzew, pni, krzaków. Południowa strona jest często 

mniej spadzista niż północna, 
- wg Gwiazdy Polarnej; 
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II. Tabela widoczności. 
 

RODZAJE PRZEDMIOTÓW I CELÓW Odległość w m 
Pojedyncze domy 5000 
Odosobnione drzewa 3000 
Mniejsze drzewa, krzaki, osoby 1000-2000 
Sylwetka człowieka, słupy telefoniczne, kontury drzew i ich        
pnie, okna domów 900-1000 

Widoczny ogólny zarys człowieka (ruch rąk i nóg), duże konary 
Drzew 700-800 

Widoczne konary  drzew, zapory drutowe 500-600 
Kolory, sylwetki ludzi, odróżnia się w ogólnych zarysach        
nakrycia głowy, ubiór, na drzewach widać małe gałązki,        
widoczne okiennice w oknach, odróżnia się broń 

300-400 

Odróżnia się owal twarzy i kolorowe odcienie ubioru, rozróżnia         
się rodzaje drzew 250-300 

Odróżnia się zarysy twarzy, szczegóły ubioru i uzbrojenia, liście         
na drzewach, drut kolczasty 150-200 

Widoczne części twarzy: oczy, nos, usta; na drzewach kształt         
liści, kory 70-100 

 
ODLEGŁOŚĆ WYDAJE SIĘ  KRÓTSZA OD RZECZYWISTEJ:  

● przy silnym oświetleniu słonecznym  
● przy czystym powietrzu  
● do przedmiotów o jasnych barwach  
● w terenie jednokolorowym (łąka, śnieg)  
● do przedmiotów dużych  
● w terenie górzystym  
● przy patrzeniu z dołu do góry  

 
ODLEGŁOŚĆ WYDAJE SIĘ  DŁUŻSZA OD RZECZYWISTEJ:  

● przy powietrzu mglistym  
● w czasie deszczu i o zmroku  
● w lesie  
● na tle ciemnym  
● do przedmiotów o ciemnych kolorach  
● do świateł w nocy  
● do przedmiotów małych  
● przy patrzeniu z góry w dół  
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III. Orientacja topograficzna. 
 

Orientację topograficzną w terenie według mapy realizuje dowódca w czasie wykonywania zadania w             
nieznanym terenie, na stanowisku, albo w czasie marszu. Przez orientację topograficzną rozumiemy            
porównanie terenu z mapą, tj. dokładne zidentyfikowanie przedmiotów terenowych (osiedli, wód, punktów            
orientacyjnych) oraz form rzeźby terenu, które są widoczne w terenie, z ich oznaczeniami na mapie. 
 
1. Wskazanie kierunku zasadniczego. 
2. Określenie miejsca stania​​ (w terenie i na mapie) w stosunku do otaczających przedmiotów terenowych. 
3. Charakterystyka terenu (od obiektów, przedmiotów najbliższych do najdalszych, z ​lewa na prawo) wraz z              

jego oceną , w zakresie przydatności do prowadzenia działań taktycznych po stronie przeciwnika i własnej,               
podając dodatnie i ujemne jego cechy.  

4. Ocena w zakresie przydatności do prowadzenia działań taktycznych po stronie przeciwnika i własnej,             
podając dodatnie i ujemne jego cechy 

 
W zależności od rodzaju walki dowódca pododdziału charakteryzując teren zazwyczaj podaje (w stosunku do              
przeciwnika lub własnego pododdziału): 

● rejony i kierunki zapewniające wykonanie skrytego podejścia pododdziałów do linii ataku; 
● dogodne kierunki ataku i wykonania manewru pododdziałami i sprzętem;  
● wskazanie terenu o kluczowym znaczeniu; 
● dogodne lub trudne do pokonania pieszo i wozami bojowymi odcinki terenu; 
● stan i ilość dróg na kierunku ataku i ich wpływ na tempo działania, dowozu zaopatrzenia, 
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IV. Mapa. 
 

Mapy przedstawiające obraz powierzchni Ziemi noszą nazwę map geograficznych. Wg B. Dzikiewicza:            
w książce Topografia „Mapą geograficzną nazywamy zmniejszony, matematycznie określony, umowny obraz           
powierzchni Ziemi na płaszczyźnie, przedstawiający rozmieszczenie, stan i związek zjawisk przyrodniczych i            
społecznych, ujmowanych i scharakteryzowanych zgodnie z jej konkretnym przeznaczeniem”.  
Mapy geograficzne ogólne nazywane często ogólno-geograficznymi dzieli się zazwyczaj na trzy grupy: 

● mapy topograficzne;  
● mapy przeglądowo-topograficzne; 
● mapy przeglądowe.  

 
Za mapy topograficzne uważa się takie, które są lub były wykonywane w zasadzie na podstawie               

bezpośrednich pomiarów w terenie lub za pomocą metod fotogrametrycznych ze zdjęć lotniczych oraz scen              
satelitarnych, a treść ich niezależnie od skali wyrażona jest takimi samymi znakami umownymi. 
Mapy topograficzne – to mapy szczegółowe, przedstawiające powierzchniowe elementy Ziemi (topografię           
terenu).  

Skala mapy jest to stosunek zmniejszenia linii na mapie do długości odpowiadającej tej linii w terenie.                
Skala zapisywana jest w postaci ułamka, gdzie licznik jest jednością a mianownik wyraża wielokrotność              
zmniejszenia.  
Mapy topograficzne mogą być:  

● wielkoskalowe -1:10 000 (1cm na mapie = 100m w terenie),1:25 000 (1cm = 250m)  
● średnioskalowe - 1:50 000 (1cm=500m), 1: 100 000 (1cm=1km)  
● małoskalowe - 1:200 000 (1cm= 2km), 1:500 000 (1cm=5km)  

 
W przypadku, gdy na posiadanej mapie (fragmencie mapy) skala nie jest podana, obliczamy ją np. za                

pomocą siatki kilometrowej. Siatkę tworzą linie pionowe i poziome w odstępach odpowiadających najczęściej             
1, 2 lub 4 km. 
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V. Orientacja na mapie.  
 
Orientacja na mapie - inaczej mówiąc - odnalezienie swojego miejsca, w którym się znajdujemy, na naszej                
mapie. Możemy to zrobić na kilka sposobów: 

● Względem przedmiotów w terenie (budynki, mosty, kominy, itd.); 
● Względem rzeźby terenu; 
● Sposobem wcięć. 

 
Orientowanie mapy to zrównane kierunków na mapie z odpowiadającymi im kierunkami w terenie. Aby              
zorientować mapę powinniśmy określić strony świata oraz przekręcić mapę w taki sposób, by jej górna część                
była skierowana na północ. W przypadku nieregularnemu kształku mapy, powinniśmy ją ustawiać pod             
względem napisów na mapie (nazwy miejscowości, itp.). 
 
Ponieważ występują różnice między północą topograficzną a rzeczywistą, można zauważyć na krawędzi mapy,             
że siatka kilometrowa nie jest równoległa do krawędzi, którą zwykle wyznaczają południki. Do orientowania              
mapy należy używać więc raczej krawędzi mapy niż siatki kilometrowej. Dotyczy to głównie wojskowych map               
topograficznych - na wielu mapach (np. turystyczne, zwykłe topograficzne itd.) południki na mapie są              
równoległe do krawędzi mapy. 
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VI. Azymut. 
 
Azymuty geograficzne, magnetyczne i topograficzne mierzy się zgodnie z ruchem wskazówek zegara; mają one              
wartości od 0° do 360°. Odpowiednio od 0 do 6400 (mils). Marsz na azymut, to poruszanie się w terenie trasą                    
wyznaczoną przy pomocy serii namiarów kompasowych (azymutów) i odległości. Najczęściej realizujemy go,            
gdy nie mamy do dyspozycji wystarczająco precyzyjnej mapy albo odpowiednich dróg zaznaczonych na mapie.  
 
Azymut geograficzny (G) jest to kąt poziomy zawarty między kierunkiem północy geograficznej a kierunkiem              
na określony punkt.  
Azymut magnetyczny (M) jest to kąt poziomy zawarty między kierunkiem północy magnetycznej a kierunkiem              
na określony punkt.  
Azymut topograficzny (T) jest to kąt zawarty między północnym kierunkiem siatki kilometrowej (północą             
topograficzną) a kierunkiem na określony punkt.  
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VII. Busola. 
 

Posługując się busolą należy przestrzegać następujących zasad: 1. W celu zabezpieczenia ostrza igły             
przed szybkim zużyciem należy igłę unieruchamiać w czasie przenoszenia busoli (dot. busoli AK). 2. Przed               
pracą w nocy busolę należy naświetlić w ciągu 1-2 minut w promieniach światła słonecznego, elektrycznego,               
zapałki lub świecy, by nafosforyzowane części busoli dobrze świeciły w ciemności. 3. Podczas pracy z busolą                
należy pamiętać, aby w pobliżu nie było przedmiotów stalowych lub żelaznych, które oddziaływują na              
położenie igły magnetycznej. 4. Należy unikać pracy z busolą w czasie burzy oraz w pobliżu linii wysokiego                 
napięcia. 5. Nie należy posługiwać się busolą w rejonach o znacznej anomalii magnetycznej.  
 
 
 

Busola AK: 1 – pudełko, 2 – przykrywka, 3 – lustro 4 – limbus,              
5 – pierścień z podziałką, 6 – bok z podziałką liniową 7 – linia              
luminescencyjna, 8 – wskaźniki celownicze, 9 – igła 

 
Jeśli posługujemy się busolą AK należy uwzględnić, że podziałka         
opisana jest w tysięcznych (1 działka = 100 000 = 6 stopni),            
więc należy odczytaną wartość pomnożyć x 6, aby uzyskać         
stopnie w 360 stopniowej skali. 

 
 
 
 
 
 
 

1. Wieczko 2. Korpus 3. Pierścień obrotowy 4. Okrągła tarcza          
pływająca z igłą magnetyczną 5. Wskaźnik luminescencyjny       
pierścienia 6. Bok z podziałką liniową 7. Szczerbinka 8.         
Muszka 9. Wspornik soczewki 10. Soczewka 11. Podziałka        
kątowa (opis czarny w tysięcznych, czerwony w stopniach) 12.         
Uchwyt kolankowy. 
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VIII. Wojskowy system meldunkowy. 
 

System meldunkowy MGRS (Military Grid Reference System) jest zbudowany w oparciu o układ             
współrzędnych UTM (Universal Transverse Mercator) i UPS (Universal Polar Stereographic). System ten służy             
do jednoznacznego określania położenia punktów na powierzchni Ziemi, w odpowiednim zapisie, podawanym            
w rozkazach i meldunkach. System jest stosowany przez wojska lądowe i inne rodzaje wojsk podczas               
wspólnych operacji, misji pokojowych, akcji humanitarnych itp. 

System meldunkowy MGRS przedstawiany na mapach z wykorzystaniem siatki współrzędnych           
płaskich prostokątnych oraz odpowiednich oznaczeń literowo-liczbowych, jest używany w celu określania           
położenia własnego, obiektów terenowych oraz do wskazywania celów. System meldunkowy MGRS został            
zaprojektowany dla obszaru globu ziemskiego (UTM pomiędzy równoleżnikami 80°S i 84°N oraz UPS dla              
pozostałych szerokości geograficznych) w celu jednoznacznego określenia położenia punktu na powierzchni           
Ziemi.  
W systemie meldunkowym MGRS zdefiniowano: – pole strefowe – kombinację cyfr i liter dla oznaczenia               
numeru strefy odwzorowawczej i odpowiedniego pasa; – kwadrat 100-kilometrowy – oznaczony dwoma            
znakami będącymi niepowtarzalną kombinacją liter w każdej strefie odwzorowawczej, – współrzędne punktu –             
współrzędne płaskie prostokątne w każdej strefie odzorowania UTM lub UPS. Określanie pozycji w systemie              
meldunkowym MGRS dokonywane jest według wojskowej zasady RAU (Right and Up) – w prawo (na               
wschód) i w górę (na północ). Dla obszaru Polski układ pól strefowych i kwadratów 100-kilometrowych               
przedstawia poniższy rysunek. 
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Przykładowy znak użyty powyżej: 
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IX. Typowe formy rzeźby terenu. 
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Znaki taktyczne: 
 
NIEBIESKI - wojska własne , wojska przyjazne (znaki graficzne i opisy);  
CZERWONY - wojska przeciwnika , wojska prawdopodobnie wrogo nastawione(znaki graficzne i opisy);  
ZIELONY - oznakowanie niszczeń, pól minowych, zapór i przeszkód( wykonane przez przeciwnika oznacza             
się literą „EN” koloru czerwonego umieszczoną z prawej strony znaku podstawowego) , wojska neutralne;  
ŻÓŁTY- rejony skażone , wojska nieznane i do ustalenia; 
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