Dokumentacja do pracy w polu podoficerow
1 szwadronu kawalerii powietrznej

NIEZBEDNIK PODOFICERA

>druzyna- pluton <

DZIALANIA TAKTYCZNE

1) zasadnicze:

. bojowe:
o  podstawowe:
= obrona
= natarcie

= opoznianie
o uzupelniajace:

- marsz zblizania
boj spotkaniowy
dziatania na potaczenie
wycofanie
luzowanie wojsk

e  stabilizacyjne
. wsparcia pokoju
2) asymetryczne:
. specjalne
. antyterrorystyczne
. przeciwdywersyjne
. nieregularne
3) przygotowawcze:

e osiggniecie zdolnosci

. przemieszczanie

. rozmieszczanie

e odtworzenie zdolno$ci
ZASADY WALKI

1) celowo$¢ dziatan

2)  aktywnos¢

3)  ekonomia sit

4)  manewrowo$¢

5)  zaskoczenie

6)  zachowanie zdolnosci bojowej

CZYNNIK LUDZKI (zwigzany z zasadami walki)
1 przywédztwo
2 morale
3 inicjatywa
4 kreatywnos$¢
5 wytrzymatos¢
CZYNNIKI WALKI ZBROJNEJ
1) razenie
2)  ruch
3) informacja
FORMY MANEWRU TAKTYCZNEGO
uderzenie czotowe
pokonanie
oskrzydlenie
obejscie
przenikanie
manewr mylacy
demonstracja
odejscie
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OBRONA jako podstawowy rodzaj walki jest dziataniem zamierzonym Iub
wymuszonym zwykle podejmowanym, kiedy przeciwnik posiada inicjatywe, w celu
udaremnienia lub odparcia jego natarcia, zadania mu maksymalnych strat, utrzymania
zajmowanego rejonu (punktu oporu), zyskania czasu oraz stworzenia warunkéw do
dziatan zaczepnych.

Obrona moze by¢ przygotowana:
. zawczasu

e  doraznie
Rodzaje obrony:
e  obrona manewrowa
e obrona pozycyjna
Rejon odpowiedzialnosci obronnej batalionu obejmuje:
. rejon ubezpieczen bojowych
. rejon obrony (gtéwny i tylowy)
Rejon odpowiedzialno$ci obronnej kompanii obejmuje:
. linig ubezpieczen bezposrednich
. punkt oporu kompanii

Ugrupowanie bojowe kompanii sktada sie z ubezpieczenia, pierwszego rzutu, odwodu,
SD, urzadzen i elementéw logistycznych - kpz, po)

Pluton ugrupowuje sie w jeden rzut, organizuje plutonowy punkt oporu ktéry obejmuje
stanowiska oporu druzyn.

CELEM OBRONY jest uniemozliwienie przeciwnikowi opanowania terenu, rozbicie
nacierajacych wojsk, natamanie jego natarcia oraz przejecie inicjatywy,
a ponadto:
1) utrzymanie okreslonego terenu (rejonu);
2)  rozbicie przeciwnika;
3)  zyskanie na czasie;
4)  zatrzymanie natarcia przeciwnika i stworzenie warunkéw do wykonania
kontrataku;
5)  zmuszenie przeciwnika do przyjecia walki
w niedogodnym dla niego terenie;
6)  zmniejszenie potencjatu bojowego przeciwnika
i zatamanie jego natarcia.

NATARCIE jest podstawowym rodzajem dzialan bojowych (walki) polegajacym na
razeniu przeciwnika, wykonaniu uderzenia, rozbiciu jego wojsk iopanowaniu
zajmowanego przez niego terenu.

RODZAJE NATARCIA
1) rozpoznanie walka,
2) rad
3)  kontratak
4)  atak wyprzedzajacy
5)  natarcie szybkie
6) natarcie planowe
FORMY NATARCIA
1)  przetamanie
2)  poscig

3)  bdj spotkaniowy

SPOSOBY PRZEJSCIA DO NATARCIA
1) zmarszu
a.  zzajmowaniem rejonu wyjsciowego
b.  bez zajmowania rejonu wyjsciowego
2)  zbezpo$redniej stycznosci




CELEM NATARCIA jest pokonanie przeciwnika i opanowanie zajmowanego przez
niego terenu, a ponadto:

1) zdobycie informacji o terenie i przeciwniku;

2)  pozbawienie przeciwnika sit i srodkow;

3)  wprowadzenie przeciwnika w bfad i odwrécenie uwagi od wiasnego punktu

ciezkosci;
4)  uniemozliwienie przejecia inicjatywy przeciwnikowi;
5)  zakiocenie swobody prowadzenia dziatar obronnych.

Kompanii, plutonowi wyznacza sie w zadaniu opanowanie obiektu. W zadaniu podaje sig
pas i kierunek natarcia, dla plutonu podaje si¢ kierunek natarcia. Kompania, pluton moze
prowadzi¢ natarcie w ugrupowaniu bojowym lub przedbojowym.

DZIALANIA OPOZNIAJACE obejmuje szereg staré o charakterze obronnym i
zaczepnym, przy szeroko stosowanym manewrze sitami, $rodkami i ogniem,
prowadzonym w celu obnizenia potencjatu bojowego przeciwnika, zyskania na czasie
oraz stworzenia warunkéw do ostatecznego zatrzymania przeciwnika.

METODY DZIALAN OPOZNIAJACYCH
1) op6znianie ciagte
2) opdznienie przemienne (przekraczanie)
3) opdznianie mieszane (kombinowane)

RODZAJE RUBIEZY OPOZNIANIA
1) poczatkowa
2)  posrednie
3)  koncowa

MARSZ to zorganizowany ruch wojsk w kolumnach marszowych — po drogach lub na
przetaj w celu osiggnigcia wyznaczonego rejonu lub wyjscia na wyznaczong rubiez
z zachowaniem zdolno$ci do wykonania zadan bojowych.

Rodzaje marszu:
1) dofrontowe (czotowe)
2)  rokadowe (boczne)
3)  odfrontowe

Podczas marszu wyznacza sie:
1) punkt wyjsciowy
2)  punkty koordynacyjne:
a.  wyréwnania
b.  meldunkowe
3)  punkt zejscia z drogi

Postoje:
1) 1-godzinny:
e 0 2-4godz.
e pierwszy po 2 godz.
2)  2-godzinny:
e w drugiej potowie marszu dobowego (po 5-6 godz. marszu)
3)  odpoczynek dzienny (nocny) 6-10 godz.
e po wykonaniu marszu dobowego (po 10-12 godz. marszu)

Rejony ze$rodkowania dzielimy na:

1) wyjsciowe

2) koncentracji
3) odpoczynku
4)  wyczekiwania
5) zaladowania
6) alarmowe

ZABEZPIECZENIE BOJOWE to caloksztatt przedsiewzieé majacych na celu

zmniejszenie skutecznosci uderzen przeciwnika oraz zapewnienie wojskom wiasnym
sprzyjajacych warunkéw do pomysinego wykonania zadania w réznych sytuacjach.

Zabezpieczenie bojowe obejmuje:
1) ubezpieczenie

2)  maskowanie

3)  powszechna obrong przeciwlotniczg

4)  zabezpieczenie inzynieryjne

5)  obrone przed bronig masowego razenia

Rodzaje ubezpieczen:
1) bojowe (w walce)
2)  marszowe (W marszu)
3)  postoju (w rejonach zesrodkowania)
4)  bezposrednie (we wszystkich dziataniach)

Ubezpieczenie bezposrednie to elementy zapobiegajace przeniknigciu
i niespodziewanemu uderzeniu przeciwnika naziemnego na ubezpieczany pododdziat.
Ubezpieczenia bezposrednie sg ubezpieczeniami realizowanymi na kazdym szczeblu
dowodzenia i w kazdych warunkach. Bezposrednim wykonawca jest dowodca druzyny.
Organizuje je samodzielnie lub na rozkaz przetozonego.

Elementy ubezpieczenia bezposredniego

SPOSOB
DZIALANIA

KTO
WYSTAWIA

ELEMENT | SKLAD

e dziata w odlegtosci do 1,5 km od
ubezpieczanego pododdziatu;
e prowadzi obserwacje z
przygotowanego stanowiska oporu;
e ubezpiecza sie czujkg i patrolami
pieszymi;
na komende dowddcy czaty niszczy
wykryte niewielkie sity przeciwnika;
po wykryciu wiekszych sit
przeciwnika wycofuje sig lub
zabezpiecza wejscie do walki sit
gtéwnych.

Czata oraz
pododdziat .
W rejonie
rozmieszczenia | o

PLACOWKA | Druzyna

e dziata w odlegtosci wzrokowej nie
wiekszej niz 400 m od
ubezpieczanego pododdziatu;

e prowadzi obserwacje z dobrze
ukrytego stanowiska w pasie
dziatania druzyny lub na jej skrzydle;

e nie otwiera ognia do momentu kiedy
zostanie zaatakowana;

e obsada zmienia sie co 2 - 4 godziny.

CZUJKA, 2-3
PODSLUCH | zotnierzy

Czata,
placéwka

e trase i odlegtos¢ dziatania okresla
dowddca druzyny;

porusza sie po wyznaczonej trasie
skrycie;

melduje o wykrytym przeciwniku;
pojedynczych zotnierzy

czata,
placéwka, .
pododdziat w
rejonie .
rozmieszczenia | o

PATROL 2-3
PIESZY zomierzy

przechwytuje.

UBEZPIECZENIE MARSZU
Element Skfad Kto Orientacyjne Uwagi
wystawia | odlegtosci dziatania
od sit gtéwnych
AWANGARDA Batalionowe Dywizja Okoto 20-30 km od
ARIERGARDA zgrupowanie Brygada ubezpieczanych sit
taktyczne

SZPICA: Kompania Brygada, Okoto 5-10 km od sit Szpica boczna
CZOLOWA, (wzmocniona) Batalion gtownych lub awangardy do 5 km

BOCZNA, (awangarda, (ariergardy)

TYLNA ariergarda)

PATROL: Pluton Pododdziat, Do 3 km od szpicy lub Wysyta druzyne
CZOLOWY, (wzmocniony) Szpica ubezpieczonego patrolowa na
BOCZNY, pododdziatu odlegtosc
TYLNY wzrokowa,
UBEZPIECZENIE POSTOJU

Kto Orientacyjne
Element wystawia | odleglosci od granicy
ubezpie- Skiad (organi- | rejonu rozmieszczenia Uwagi
czenia 2uje) ubezpieczonych sit
Batalionowe Okoto 5 - 15 k. Dla ubezpieczenia
ObpzIAL tggktjaozvr::%eb Dywizja Szerokos¢ pasa bezposredniego
CZAT wzn):ocniona Brygada ubezpieczenia okoto organizuje: placowki,
kompania 5-10 km. czujki, patrole,
Do 5 km pododdziatéw. Dt')a ubezpieczenia
Wzmocniony Dywizja Szeroko$¢ pasa ezpolsrednlggol
Czata e wystawia placowki,
pluton Brygada ubezpieczenia i
d0 2 km. czujki, patrole,
szperaczy.

DYZURNY
SRODEK
OGNIOWY

Obstuga
km lub
granat.

Pluton,
druzyna

dziata w odlegtosci wzrokowej od
ubezpieczanego pododdziatu;
obsada zmienia sie co ok. 2 godziny;
Zotnierze zajmujg wskazane
stanowisko ogniowe i przygotowuja
je pod wzgledem inz. i maskowania;
na wypadek pojawienia sie
przeciwnika otwiera ogien lub
melduje o tym dowddcy;

wycofuje sie na sygnat dowddcy
druzyny.




KTO SPOSOB
ELEMENT SKLAD
ZADANIE WYSTAWIA DZIALANIA
e dziata w odlegtosci umozliwiajgcej
bezpi ie siti nie d ie do ni dzi taki . patrol czotowy, wsparcie ogniem sit patrolu;
. ubezp!eczame Sldl rgs lo{;.)uszczeme o niespodziewanego ataku na DRUZYNA druzyna | boczny, tyiny, |e porusza sie przed pododdziatem,
ubezpieczany pododdziat; PATROLOWA | wwozie | bojowy patrol ktory ubezpiecza;
« prowadzenie obserwacji bojowym | rozpoznawczy | o niewielkie grupy przeciwnika
w pasie o szerokosci do 500 metréw i niedopuszczenie do przenikniecia niszczy z marszu,
elementéw rozpoznawczych przeciwnika; » wwypadku napotkania wigkszych
¢ zwalczanie niewielkich grup przeciwnika; grup przeciwnika spieszg sigiz
o zatrzymanie osob postronnych i przekazanie ich dowddcy plutonu. zajetej rubiezy zabezpiecza wejscie
do walki patrolu lub wycofuje sie.

e dziata w ugrupowaniu plutonu;

e zaloga przebywa w wozie w statej

. . gotowosci;
e obserwacja i nastuch; DYZURNY BWP, Kazdy pluton | e druzyna w wozie lub w
» powiadamianie o sytuacji w pasie dziatania placowki; woz Czolg, piechoty i stanowiskach w poblizu wozu;
o alarmowanie; BOJOWY KTO czotgow « prowadzi obserwacje i nastuch;
e wycofanie sie w wypadku wykrycia jej stanowiska. e zmienia sie co 2 -4 godziny.

o dziatajg w odlegtosci wzrokowej;

* na sygnat dowodcy opuszczajg
woz bojowy i rozpoznajg wskazany

— - - - rejon;
e uzupetnienie luk migdzy pododdziatami; SZPERACZE min. 2 Druzyna « w celu zwigkszenia odlegtosci
e niedopuszczenie do przenikniecia elementéw rozpoznawczych przeciwnika; Zonierzy patrolowa dziatania szperaczy dowddca moze
e prowadzenie obserwaciji. 2zwiekszy¢ ich ilosé;

e majg na sobie tylko niezbgdne
wyposazenie, przygotowani sg do
rozpoznania drogi marszu pod
katem skazenia, zaminowania.

« obserwacja i prowadzenie ognia we wskazanym sektorze; WARTOWNICY | , * dzialaja w ugrupowaniu plutonu, druzyny;
« meldowanie o wykrytych celach: igégﬁgﬁéﬁ;‘ zotnierz druzyna, pluton | e petnig stuzbe na wskazanym posterunku.
e niedopuszczenie do niespodziewanego uderzenia w pododdziat. POSTERUNKI s dZiataja w Ugrupowaniu kompan
OCHRONNO- 1-2 pluton na plutonu; '
OBRONNE Zotnierzy polecenie * petnig stuzbe zgodnie z zasadami stuzby
przetozonego wartowniczej.
DYZURNA « dziata w rejonie rozmieszczenia
StUZBA 2-3 komparnii;
OCHRONNO zotnierzy Kompania * petnig stuzbe zgodnie z zatozeniami
OBRONNA regulaminu ogdlnego.
PODODDZIALU
UBEZPIECZENIE BOJOWE
Kto Orientacyjne
ZADANIE Element ubezpie- wystawia odle_glosc_l od .
X Sktad . granicy rejonu Uwagi
czenia (organi- . N
2uje) rozmieszczenia
 prowadzenie rozpoznania drogi marszu; ubezpieczonych sit
e sprawdzenie miejsc dogodnych do zorganizowania zasadzek, minowania Do 2 km przed Jezeli przed
odcinkéw drog, mostéw, wiaduktow, skrajow lasoéw, wzniesien itp.; UBEZPIECZENIE Pluton Batalionw | przednig linig obrony batalionem nie
. . . o . (wzmocniony) | obronie bez | Przygotowuje punkt jest
e obserwacja okrezna oraz rozpoznawanie zakrytych odcinkow terenu w poblizu BOJOWE lub kompania | stycznosci | oporu o szerokoscido | zorganizowana
drogi marszu; ok. 500m pozycja przednia
szukanie drég obejscia nieprzejezdnych odcinkéw drogi marszu. .
W odleglosci Wysyla druzyne
BOJOWY PATROL Pluton Batalion Zapewniajacei patrolowa na
ROZPOZNAWCZY | (wzmocniony) wsparcie ogniem odlegtos¢
wzrokowa,
¢ by¢ w gotowosci do walki

z przeciwnikiem;

e prowadzenie obserwacji okreznej i obserwacji przestrzeni powietrznej;
by¢ w gotowosci do wyjazdu we wskazany rejon w celu podjecia walki z
przeciwnikiem.

e rozpoznanie wskazanych odcinkéw drogi marszu;
e rozpoznanie miejsc niebezpiecznych w poblizu drogi marszu;
rozpoznanie innych miejsc wskazanych przez dowédce druzyny.

e ochrona, zatrzymywanie oséb nie znajacych hasta.

e ochrona powierzonego mienia, sprzetu.

e wyznacza sie podoficera i
1 -2 dyzurnych.

POPL w dziataniach bojowych obejmuje:

1) rozpoznanie przeciwnika powietrznego;
2) alarmowanie o zagrozeniu z powietrza;
3) prowadzenie zorganizowanego ognia do celéw powietrznych niespecjalistycznymi

$rodkami;

4) maskowanie przed rozpoznaniem z powietrza;
5) rozérodkowanie wojsk;
6) przygotowanie schrondw i ukry¢ (szczelin) przeciwlotniczych;
7) likwidacje skutkéw uderzer SNP.

OPBMR w dziataniach bojowych obejmuje:

1) rozpoznanie skazen, identyfikacja skazen i monitoring;
2) alarmowanie, ostrzeganie i meldowanie o skazeniach;

3) ochrona przed skazeniami.

Zabezpieczenie inzynieryjne obejmuije:

1) rozpoznanie inzynieryjne przeciwnika i terenu;
2) rozbudowe fortyfikacyjng terenu;

3) budowe zapor inzynieryjnych i wykonywanie niszczen;

4) wykonywanie przej$¢ w zaporach (naturalnych i niszczeniach);

6) urzadzanie i utrzymanie przepraw;
7) rozminowanie terenu;
8) wydobywanie i oczyszczanie wody.

)
)
)
5) przygotowanie i utrzymanie drog;
)
)
)




ZAKRES PRAC | CZYNNOSCI INZYNIERYJNYCH

W pierwszej kolejnosci oczyszcza si¢ pas obserwacii i sektory ostrzatu, wykonuje
pojedyncze stanowiska ogniowe dla Zotnierzy oraz obstug karabinéw maszynowych,
granatnikéw przeciwpancernych; gtéwne stanowiska dla wozéw bojowych piechoty;
stanowiska dla innych $rodkéw ogniowych; stanowiska obserwacyjne i stanowiska
dowodzenia; szczeliny dla ludzi i ukrycia na uzbrojenie i sprzet wojskowy oraz $rodki
materiatowe w punktach zabezpieczenia logistycznego, zapory na prawdopodobnych
kierunkach natarcia przeciwnika przed przednim skrajem obrony.

W drugiej kolejnosci stanowiska ogniowe dla karabindw maszynowych i granatnikow
taczy sie rowem strzeleckim, tworzac w ten sposob stanowiska oporu druzyn; wykonuje
sig stanowiska dla wozéw bojowych piechoty i innych $rodkéw ogniowych; konczy
budowe stanowisk dowodzenia i taczy si¢ je rowami z stanowiskami oporu druzyn
tworzac plutonowe punkty oporu (a te za$ w kompanijne punkty oporu); buduje schrony
przedpiersiowe dla ludzi; konczy budowe ukryé w kompanijnych punktach zabezpieczenia
logistycznego; rozbudowuje zapory przed przednig linig, w lukach i na skrzydtach.

W nastepnej kolejnosci doskonali sie rozbudowe punktéw oporu, rozbudowuje schrony
przedpiersiowe (po jednym dla kazdej druzyny) i schrony na stanowiskach dowodzenia
kompanii; wykonuje stanowiska na rubiezach ogniowych i ukrycia na pozostate uzbrojenie
i sprzet techniczny oraz $rodki materiatowe

Proces dowodzenia - to cykl informacyjno-decyzyjny jednakowy na wszystkich
szczeblach dowodzenia polegajacy na cyklicznej realizacji czynnosci w ramach funkcji
dowodzenia

SYSTEM DOWODZENIA obejmuje:
1)  organizacje dowodzenia
2)  proces dowodzenia
3)  srodki dowodzenia

ZASADY DOWODZENIA:
1) jednos¢
2)  ciaglos¢
3) integracja
4)  decentralizacja
5)  wzajemne zaufanie

PROCES DOWODZENIA obejmuje [fazy]:

PRZEBIEG PROCESU DOWODZENIA

(na szczeblu kompanii i plutonu)

USTALENIE POLOZENIA |
ZADANIE
— PLANOWANIE |
—>| Ocena sytuacji |
—>| Analiza zadania |
- . _______ | zp
9 I Rekonesans* E—
|| o ___ T |
>lal ©
2|2 —— -
LIRS o | Ocena czynnikéw i opracowanie
o v . P . .
wariantow dziatania
z — =
S Ocena wariantow 2
3 =| Rozwazenie wariantéw dziatania | g
P> o
o I Rekonesans* 1| &
=i Poréwnanie wariantéw dziatania |
—>| Decyzja |
—>| Opracowanie planu dziatania |

Przygot. danych do wydania RB |

| _ _ _ _Rekonesans” _ | ___
—> STAWIANIE ZADAN || RB
Ly KONTROLA | —

USTALENIE POEOZENIA - jest procesem ciaglym, realizowanym we wszystkich
komérkach organu dowodzenia. Charakteryzuje sie pozyskiwaniem, gromadzenie,
porzadkowaniem,  przechowywaniem,  wartosciowaniem, pordwnywaniem i
zobrazowaniem wszelkiego rodzaju informacji dotyczacych wojsk wiasnych, przeciwnika
oraz warunkow prowadzenia dziatan.

|| USTALENIE POLOZENIA " Informacje docieraja do Ciebie w postaci:
= meldunkéw od podwladnych;
= danych otrzymanych od przelozonego

w postaci rozkazow, zarzadzen, komunikatow;

Zbieraj informacje o terenie,

o . > = danych pozyskanych od sasiadow;
przeciwniku, wiasnych pododdziatach. = danych pozyskanych z whasnej obserwacji;
v = danych ze $srodkéw masowego przekazu;
= danych od ludnosci z terenéw objetych
dziataniem;

Pozyskane informacje poddaj analizie. Jako
pierwsze wez pod uwagg informacje
posiadane. Staraj si¢ uzupetnia¢ posiadane
informacje.

Informacje niepewne lub niepetne staraj si¢
potwierdzi¢ z innych zrodet (nie wszystkie
informacje sa prawdziwe!)

v

Informacje dotyczace twojego pododdziatu
zanotuj, nanie$ na szkic dzialania. Beda
niezbgdne w toku dalszego postgpowania

= innych zrodel.

Informacje nie dotyczace bezposrednio
twojej druzyny zamelduj przetozonemu,
przekaz sasiadom,

v

PAMIETAJ. Ustalenie potozenia prowadz przez caly okres dziatan. Kazda informacja jest wazna.
Jesli nie dotyczy Ciebie przekaz ja innym.

PLANOWANIE - najistotniejsza faza procesu dowodzenia. W trakcie tej fazy doktadnym
analizom i ocenom podlega zadanie otrzymane od przetozonego oraz wszelkie czynniki
wplywajace na jego wykonanie.
Faza planowania obejmuje nastepujace etapy:

1) ocene sytuacji;

2)  podjecie decyzji;

3)  sporzadzenie planu dziatania;

4)  sporzadzenie rozkazu bojowego.
OCENA SYTUACJI - ten etap dzielimy na czynnosci:

1)  analize zadania;

2)  ocene czynnikdw i opracowanie wariantow dziatania;

3)  rozwazenie wariantéw dziatania;

4)  poréwnanie wariantéw dziatania.




ANALIZA ZADANIA - aby wyciagna¢ wiasciwe wnioski analizujac zadanie nalezy
odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:
1 Jakie jest zadanie i zamiar przetozonego, jaka jest rola mojego pododdziatu w
realizacji jego planow?
2)  Co musze wykona¢ aby zrealizowa¢ jego zamiar?
3)  Jakie istniejg ograniczenia swobody dziatania?
4)  Czy nastapity znaczace zmiany sytuacji od momentu podpisania RB przez
przetozonego?
Whioski wynikajace z przeprowadzonej analizy zadania formutuje sie nastepujaco:
1)  sprecyzowanego zadania wtasnego;
2)  mysli przewodniej dowddcy;
3)  opracowanej kalkulacji czasu;
4)  kryteriow do poréwnania wariantéw dziatania
I e

1 - zarzadzenia bojowego;
|| - zarzadzenia przygotowawczego.

“ OCENA SYTUACJI
CZYNNOSC: Sprecyzowanie: co i w jakim celu muszg
: wykonac aby zrealizowa¢ otrzymane
ANALIZA ZADANIA CEL o ™ omoe s i

v

= Jakie jest zadanie i zamiar przetozonego i jaka jest
rola mojej druzyny w realizacji jego planow? Wynik
= Czego wymaga przetozony lub, co musz¢ wykonaé, yl’!l
aby zrealizowa¢ jego zamiar? analizy © sprecyzowane
= Czy i jesli tak, to jakie istniejg ograniczenia zadanie whasne;
swobody dziatania? || © mysl przewodnia;
= Czy nastapily znaczace zmiany sytuacji od "]l o Kkalkulacja czasu.
momentu postawienia rozkazu przez przetozonego?,
jesli tak - to czy wiedzac o nich postawilby takie —
samo zadanie? =

Zarzadzenie przygotowawcze zawiera:

sprecyzowane zadanie wlasne;
mysl przewodnig dowodcy;
charakter przysztych dziatan;
wytyczne i priorytety co do przedsigwzigé jakie powinny =
by¢ podjete przez podwladnych;

zadania do natychmiastowego wykonania przez
podwiadnych;

gltowne terminy;

czas i miejsce wydania rozkazu bojowego;

« inne dane wynikajace z konkretnej sytuacji.

Masz niezbgdne dane - postaw
podwladnym zarzadzenie
przygotowawcze.

PAMIETAJ! Zarzadzenie przygotowawcze moze rozpoczaé przygotowywanie druzyny do
dziatania. Daje podwtadnym szczegétowe wytyczne w zakresie przygotowania sie do
dziatania.

OCENA CZYNNIKOW | OPRACOWANIE
WARIANTOW DZIALANIA - obejmuje:

1) ocene przeciwnika (w ramach IPPW / ang. IPB);

2)  ocene wojsk wiasnych;

3)  oceng Srodowiska; TEREN (OCOKA)

4)  ocene innych czynnikow, ktore nalezy wzig¢ pod uwage, np. czas
Na podstawie wnioskow z analizy zadania i oceny czynnikéw wptywajacych na wykonanie
zadania opracowywane sg warianty dziatania. Wariant dziatania jest ogélnym zarysem
jednego z mozliwych sposobéw wykonania zadania, w ktérym okre$la sie kolejnosé
i spos6b wykonania zadania, ugrupowanie bojowe oraz dokonuje wstepnego podziatu sit.

Obejmuje:

== - ocen¢ srodowiska (terenu);
- oceng przeciwnika;

- oceng wojsk wlasnych.

CZYNNOSC — OCENA CZYNNIKOW
| OPRACOWANIE SPOSOBU DZIALANIA

v

niajac teren aj analizie: L . N
Oceniajac teren poddaj izie: Woyniki analizy nanie$ na

warunki obserwacji i prowadzenia ognia; sporzadzony w jej trakcie szkic

= pokrycie terenu i warunki maskowania; terenu.

= wplyw przeszkod naturalnych i sztucznych;

= teren kluczowy;

= mozliwe drogi podejécia; ﬂ Prrejdz do

= mozliwosci manewru. a .
kolejnej czynnosci

OCEN PRZECIWNIKA

WAZNE! Wyniki prowadzonej oceny sa niezbedne do
wypracowania mozliwego sposobu dziatania l

przeciwnika

Staraj sie znalez¢ i oceni¢:

polozenie przeciwnika (gdzie on si¢ znajduje);

jego sklad i prawdopodobny potencjat;

jakie posiada mozliwosci oddzialywania ogniowego na nasz pododdzial;
jego doswiadczenie bojowe i morale;

prawdopodobne sposoby jego dziatania;

umiejs ie ch jego ugrur ia bojowego;

clementy w jego ugrupowaniu przewidziane do razenia w pierwszej kolejnosci.

Przejdz do kolejnej czynnosci
v

OCEN WOJSKA
WLASNE

v

Poddaj analizie zdoIno$¢ bojowa posiadanych sil, czyli:

WAZNE! Whnioski z analizy pomoga Ci opracowaé sposéb
dziatania pododdziatu.

- stopien gotowosci bojowej;

« ukompletowanie, stan morale i poziom wyszkolenia;

- rodzaje posiadanego uzbrojenia i wyposazenia;

-+ mozliwosé¢ zabezpieczania logistycznego;

- mozliwosé wsparcia przez sasiadéw i pododdziaty wspierajace.

ROZWAZENIE WARIANTOW DZIAELANIA - celem tej czynnosci jest ustalenie stabych i
silnych stron poszczegolnych wariantow wykonania zadania
w konfrontacji z prawdopodobnym sposobem dziatania przeciwnika. Mozna
przeprowadzi¢ wykorzystujac metode symulacji lub w przypadku ograniczonego czasu
przez poréwnanie potencjatéw albo okreslenie wad i zalet.
POROWNANIE WARIANTOW DZIALANIA - celem
tej czynnosci jest wytonienie tego wariantu dziatania wojsk wiasnych, ktéry bedzie
najlepszy Wyrdznia sig trzy metody poréwnania wariantéw dziatania:
1) metode wad i zalet;
2)  metode glosowania [sztab];
3)  metode kryteriéw.
PODJECIE DECYZJI - jest to dokonanie przez dowodce wyboru wariantu dziatania. Na
bazie podjetej decyzji dowoddca powinien okreslic swoj zamiar dziatania, ktéry powinien
zawierac:
1) mys$l przewodnig dowddcy;
2) sposob wykonania zadania (fazyletapy), wtym migjsce (sposb) skupienia giéwnego
wysttku (punkt ciezkosci, rejony kluczowe);
3) podziat sit (ugrupowanie);
4) priorytety wykorzystania sit i Srodkéw wsparcia oraz zabezpieczenia dziatah

SPORZADZENIE PLANU DZIALANIA - trzecim etapem fazy planowania jest
sporzadzenie planu dziatania. Stanowi on podstawe do przygotowania rozkazu bojowego.
Plan dziatania jest przedstawionym w formie graficznej zamiarem dowddcy. Plan dziatania
powinien zawierag:

1) grupe informaciji dyrektywnych (narzuconych przez przetozonego), np.:

o linie rozgraniczenia;

e inne linie koordynacyjne;

o obiekty do opanowania;

e inne elementy, np. rejony zastrzezone.

2)  grupe niezbednych informacji sytuacyjnych, np. potrzebne informacje
dotyczace wojsk w stycznosci;
3) informacje decyzyjne, wynikajace z decyzji dowddcy:

o kto (jakie sity),

e o (jaki rodzaj dziatan),

e gdzie (miejsce w ugrupowaniu)

e kiedy (terminy np. osiagniecia gotowosci, przekroczenia linii
koordynacyjnych, opanowania obiektéw i inne o znaczeniu zasadniczym
dla wykonania zadania).

SPORZADZENIE ROZKAZU BOJOWEGO - stanowi czwarty etap fazy planowania. Jego
zrealizowanie pozwala na przejscie do trzeciej fazy cyklu procesu dowodzenia — stawiania
zadan.

OPRACUJ SPOSOB Na podstawie wnioskow uzyskanych z oceny terenu oraz
DZIALANIA PRZECIWNIKA oceny przeciwnika nanies na szkic prawdopodobny
P sposob jego dziatania.
Przejdz do
kolejnej czynnosci
OPRACUJ SPOSOB Opracuj najlepszy sposob wykonania zadania
DZIALANIA DRUZYNY wykorzystujac wnioski z oceny przeciwnika i terenu.
>
Przejdz do
kolejnej czynnosci
Rozwazajac opracowany przez siebie sposob wykonania
= = zadania ustal jego stabe i silne strony poprzez jego
OCEN SPOSO_B DZIALANIA konfrontacj¢ z prawdopodobnym przyjgtym przez Ciebie
DRUZYNY P sposobem dzialania przeciwnika. Dokonaj korekt w
opracowanym sposobie dziatania druzyny.
Przejdz do
kolejnego etapu
Biorac pod uwagg wnioski z oceny sposobu dziatania
PODEJMIJ DECYZJE podejmij decyzje.
Przejdz do
kolejnego etapu
Po podjeciu decyzji nanie$ sposob dziatania na szkic
(jesli wymaga sytuacja zmodyfikuj sposob dziatania).
ZAKONCZ PRACE NAD Powstaty w ten sposob szkic dziatania (walki) jest
SZKICEM DZIALANIA graficznym przedstawieniem zamiaru dowddcy, czyli
>
» || niczym innym jak rozkazem wyrazonym w formie
graficznej.




STAWIANIE ZADAN - celem tej fazy jest przekazanie wykonawcom zadan wynikajacych
z decyzji podjetej przez dowddce. Najlepszym sposobem postawienia zadan jest osobiste
ich przekazanie podwiadnym przez dowddce. Osobiste postawienie zadan podwtadnym
przez przetozonego moze mie¢ miejsce na SD przefozonego, podwtadnego lub w terenie.

KONTROLA - zapewnia ona ciagto$¢ procesu dowodzenia, gdyz jej rezultaty stanowig
podstawe do uaktualniania posiadanych danych o sytuacji, czyli ustalania potozenia.
Celem kontroli jako fazy procesu dowodzenia jest sprawdzenie efektdw (skutkow)
dotychczasowego planowania i postawienia zadan oraz sposobu ich wprowadzania w

zycie.
STAWIANIE ZADAN | Cel: Pr: ie wykonawcom zadan wynikajacych z KONTROLA Cel kontroli — sprawdzenie i poréwnanie stanu rzeczywistego
decyzji podjgtej przez dowddee. | w podlegtym pododdziale z zaplanowanym sposobem
l l wykonania zadania.
Zadania mozesz postawi¢ w formie: Kontrol¢ prowadzisz:
. - zbierajac meldunki od podwtadnych; Kontrolujac podwladnych
* rozkazu bq;owe.go, - przez wizyt¢ u podwladnych i sprawdzenie stopnia —pf| sprawdz
e zarzadzenia bojowego. L . .
realizacji postawionych zadan.
Najlepszym rozwigzaniem jest postawienie rozkazu l

zrozumienie zamiaru dziatania i znajomo$¢ zadan przez zotnierzy;

stan posiadanego uzbrojenia i zaopatrzenie w amunicjg;

wyposazenie indywidualne zohierzy;

specyficzne wyposazenie o zasadniczym znaczeniu dla wykonania danego
zadania jak: fadunki wybuchowe, amunicja sygnatowa lub o$wietlajaca itp.;
stan techniczny srodkow tacznoscei;

maskowanie zotnierzy i sprzgtu;

racje zywnosciowe i zaopatrzenie w wodg;

poprawienie usterek stwierdzonych w czasie poprzednich kontroli;

« w takim miejscu, aby wykonawca mogt
1 widzie¢ teren, przeciwnika.

Jesli nie masz takich mozliwosci wydaj rozkaz na

Rozkaz mozesz postawi¢ podstawie szkicu dziatania lub makiety terenu.

e osobiscie;

e przez techniczne $rodki tacznoscei;

e poprzez lacznikow ( ubezpieczeniom
bezposrednim ).

. . L . , . Wynik kontroli.
PAMIETAJ! Na wykonanie wszystkich czynnosci tych faz i etapéw masz maksymalnie 1/3

czasu, ktéry dat Ci przetozony. 2/3 czasu nalezy do podwtadnych. Oni takze muszg
przygotowac sie do dziatania.

Jesli sytuacja wymaga przekaz nowe zadania podwladnym, dokonaj korekt, udziel niezb¢dne;j
pomocy. Kontrola ma prowadzi¢ do osiagnigcia celu dziatania.

A 4

Jesli czas pozwala dowodca moze z podlegtymi Zolierzami prze¢wiczy¢ sposob
wykonania przysztego zadania.

Whynik: Sprawdzenie zrozumienia zadania przez zoierzy druzyny zgodnie z
przyjetym sposobem dziatania.

PAMIETAJ ! Kontrola to pomoc podwladnemu w rozwiazywaniu probleméw, a nie
wytykanie mu bledow.

DOKUMENTY DOWODZENIA - mozemy podzieli¢ na:
1)  dokumenty rozkazodawcze:
e rozkaz bojowy (RB lub OPORD);
e zarzadzenie bojowe (ZB lub FRAGO);
e zarzadzenie przygotowawcze (ZP lub WngORD);

ROZKAZ BOJOWY

W oparciu o szkic dziatania i notatki przygotowane podczas fazy planowania dowédca druzyny wydaje
rozkaz bojowy wedtug obowigzujacego uktadu.
Uktad rozkazu bojowego
Dozory:
wskazanie dozoru w terenie, podanie jego numeru, nazwy dozoru, odlegto$¢ w metrach np.

* wstepne zarzadzenie bojowe (WZB lub WngORD). 1. Samotne drzewo na wzgorzu, dozor 2, odlegtosé 600m
2) dokumenty planistyczne: 2. .
e mapa robocza; 3. D3

Dozory wskazuje sie z lewej do prawej. Jezeli na kierunku dziafania druzyny znajdujq si¢ dozory
wskazane przez dowddce plutonu, dowddca druzyny powinien je wskaza¢ nie zmieniajac ich nazwy

o szkic dziatania;
o kalkulacja czasu;

. Lo i numeracji.
3) dokumenty sprawozdawczo-informacyjne: 1 SYTUACJA
* meldunek sytuacyjny; a) przeciwnik — w tym punkcie dowddca druzyny podaje dostepne informacje o przeciwniku

o meldunek bojowy;
o dziennik dziatan. b)

otrzymane w rozkazie dowddcy plutonu, uzupetnione o wiasne wnioski z oceny przeciwnika.

sity wiasne — informacje dotyczace zadania i zamiaru dziatania plutonu, zadania sasiadéw w

kolejnosci: pododdziat z przodu, z lewej, prawej strony, z tylu. Zadania pododdziatow

wspierajacych.

c) zmiany w_podporzadkowaniu — jezeli na czas prowadzenia walki do druzyny zostat
przydzielony pododdziat (Srodek ogniowy) nalezy przedstawi¢ tg informacje. Wydzielajac
srodek ogniowy na korzy$¢ innego pododdziatu nalezy poda¢ czas dziatania w innej
strukturze, przelozonego oraz miejsce spotkania.

SZKIC DZIALANIA - zawiera istotne i potrzebne informacje do postawienia zadan oraz do
dowodzenia pododdziatem w walce.

FORMY STAWIANIA ZADAN PRZEZ DOWODCE DRUZYNY

W toku przygotowania i prowadzenia walki dowodca druzyny ustnie stawia zadanie w 2. ZADANIE
formie: rozkazow (zarzadzen) i komend moze stosowa¢ techniczne $rodki tacznosci i Krotko przedstawione zadanie druzyny (bez rozbicia na zadania poszczegolnych zolnierzy).
ustalone sygnaty dowodzenia. 3. REALIZACJA

a) zamiar_ - podane w tym punkcie informacje zawieraja doktadny sposob dziatania druzyny,

okre$lajac manewr, uszykowanie druzyny i kolejno$¢ realizacji zadan czastkowych;
b) zadania dla podlegtych zotnierzy — doktadne zadanie i sposéb dziatania kazdego Zonierza
oraz ich rola w przedstawionym wcze$niej sposobie dziatania.

Zarzadzenie przygotowawcze ma ukfad jak RB, powinno zawierag:

e OkresSlenie ogdlnego charakteru przysztego dziatania (np. obrona, natarcie, marsz

itp.); c) dziatonowy...........cceoiiiiie
R . ) ) d) celowniczy KmPK................v.
e Sily biorgce udziat w wykonaniu zadania; e) wytyczne koordynujace

Czas dziatania;
Szczegdlowe wytyczne (konkretne zadania przygotowujace pododdziat do

Szczegdly dotyczace wspdtdziatania takie jak: linie, rubieze, czasy, kierunki, drogi podejscia,
drogi marszu, punkty spotkania itp.

wykonania zadania, czyli kto ma zrobi¢, co ma zrobié, kiedy ma zrobié, skad ma | 4 ZABEZPIECZENIE LOGISTYCZNE
pobrac itp.); a) Zabeépieczenied?ateriaiowe* (roz:iesdzczerllia punkt)c')w zaopatrzenia, sposob i terminy
- f . uzupetnienia $rodkéw materiatowych, jednostki zuzycia);
Czas oraz miejsce wydania rozkazu bojowego. b) Zabezpieczenie techniczne (rozmieszczenie elementéw pododdziatéw remontowych, sposéb
ewakuacji uszkodzonego UiSW);
c) Zabezpieczenie medyczne: (rozmieszczenie punktdw opatrunkowych i sposéb organizacji
zabezpieczenia medycznego na szczeblu plutonu i druzyny).
5. DOWODZENIE | tACZNOSC
a) dowodzenie — wskazanie miejsca dowddcy oraz jego zastepcy.
b) faczno$¢ — sygnaty dowodzenia z rozkazu bojowego przelozonego dotyczace manewrow

pododdzialem i ogniem,
czestotliwosci.

uzupelnione o wiasne, organizacja tacznosci, kryptonimy,




PRZYKLADOWY ROZKAZ BOJOWY DOWODCY DRUZYNY
ROZKAZ BOJOWY DOWODCY 1 drz

Wskazujg dozory:
- D-1- PODWOJNE - 450 - D-11 - WYSOKIE - 1100
-D-2 - KEPA-700 - D-12 - CZERWONY - 900

- D-3 - DRZEWO - 1000
1. SYTUACJA TAKTYCZNA
a) sity przeciwnika
Przeciwnik po przetamaniu obrony naszych pododdziatéw w rejonie m. WEGROW,
kontynuuje natarcie w kierunku: PASIEKA, BYSTRE, D-11 WYSOKIE, LIPA z
zamiarem opanowania pin. dzielnic m. SOKOLNIKI.
b) sity wiasne
Na lewo stanowiska oporu broni 3 drz, na prawo stanowiska oporu broni 2 drz naszego
plutonu.
2. ZADANIE
1 drz otrzymata zadanie obrony stanowiska oporu i nie dopuszczenia do wtamania sie
przeciwnika w kierunku: D-11 WYSOKIE - kepa lasu (wskazuje) WIDAWA.
3. SPOSOB REALIZACJI ZADANIA
a) zamiar walki
Zadanie zamierzam zrealizowa¢ w nastepujacy sposob: lewe skrzydto ostoni¢ ogniem
BWP ze stanowiska ogniowego przy drzewie ze $cieta korong (wskazuje), niszczy¢
przeciwnika ogniem wspdlnie z 3i 2 drz.
Przed przednig linig obrony wykona¢ zapory inzynieryjne i ustawic grupy min.
W wypadku przekroczenia przez przeciwnika linii drzew (wskazuje) niszczy¢ go
ogniem wszystkich srodkéw ogniowych oraz granatami recznymi, wykonujac
ze$rodkowanie ognia na sygnat ,$rodek” w rejonie (wskazuje w terenie). W razie
wiamania sig izolowac ogniem i granatami rejon wtamania i wspdlnie z 3 drz odtworzy¢
poprzednie potozenie.
Srodki ogniowe rozmieszcze: na lewym skrzydie — BWP; w prawo — obstuga km PK; w
$rodku — strzelec kbkg ,Pallad”; na prawo od niego — obstuga granatnika; dalej na
prawo — strzelec ,A”; na prawym skrzydle — czotg. Punkt ciezkosci skupi¢ na prawym
skrzydle stanowiska oporu.
b) zadania dla podlegtych pododdziatow
W zwigzku z otrzymanym zadaniem rozkazuje:
- obstuga km PK - zaja¢ stanowisko ogniowe na lewym skrzydle (wskazuije),
nacierajaca piechote przeciwnika niszczy¢ samodzielnie; sektor ognia: D-2 KEPA
blizej 500, D-12 CZERWONY (wskazuje), zapasowe stanowisko ogniowe — w
wykopie (wskazuje w terenie);
- strzelec kbkg ,Pallad” — stanowisko ogniowe przy suchym krzaku (wskazuje; ogien
prowadzi¢ w sektorze: D-2 KEPA, D-13 SKRAJ; zapasowe stanowisko ogniowe 20
m z tylu (wskazuje);

- D-13 - SKRAJ - 550

- obstuga rgppanc - zaja¢ stanowisko ogniowe na prawo od strzelca kbkg; niszczy¢
wozy opancerzone przeciwnika w sektorze: D-1 PODWOJNE, D-13 SKRAJ w miare
wchodzenia ich w zasigg ognia granatnika; zapasowe stanowisko ogniowe przy
drzewie (wskazuje); sektor ognia: D-1 PODWOJUNE blizej 100, D-13 SKRAJ w lewo
200;

- strzelec ,A” - stanowisko ogniowe przy kamieniu (wskazuje); ogien prowadzi¢ w
sektorze: D-11 WYSOKIE blizej 200, D-3 DRZEWO; zapasowe stanowisko ogniowe
z tytu 20 m (wskazuije).

Druzyna! Zaja¢ stanowiska oporu cato$cig sit na moja komende: ,NA STANOWISKA".

Pomocnicy broni zespotowej i strzelec: ustawi¢ grupy min po 10 sztuk w grupie,

pierwsza — w rejonie D-1 PODWOUNE, druga — D-2 KEPA.

c) wsparcie ogniowe

W ramach wsparcia 1 kwsp naszego batalionu ze stanowisk ogniowych w rejonie

,oczka wodnego” jest w gotowosci do wykonania ogni zesrodkowanych na

podchodzacego i rozwijajacego si¢ przeciwnika na kierunku obrony plutonu.

d) wytyczne koordynujace
- czas gotowosci systemu razenia 231100 PAZDZIERNIK;
- czas gotowosci do obrony 231600 PAZDZIERNIK.

4. ZABEZPIECZENIE LOGISTYCZNE

Kompanijny punkt zaopatrzenia (kpz) bedzie urzadzony i czynny od 230900

PAZDZIERNIK w ruinach budynku (wskazuje).

Kompanijny punkt opatrunkowy (kpo) bedzie rozwinigty od 230900 PAZDZIERNIK w

wykopie (wskazuje).

Rannych i chorych ewakuowa¢ wtasnymi sitami.

Na czas walki ustalam limity zuzycia amunicji:

-PG-7W-0,8 jo,

— strzeleckiej - 0,8 jo,

5. DOWODZENIE | LACZNOSC
a) dowodzenie
Moje miejsce w $rodku ugrupowania przy obstudze km PK. M¢j zastepca — celowniczy
km PK.
b) sygnaty

Na czas walki ustalam sygnaty:

Z0 druzyny — ,SRODEK’ — dwie serie po trzy pociski z karabinka,

Z0 armaty 2A28 — ,GROM -1,2”,

ostona wycofania ubezpieczen — ,TARCZA”,

przejScie na ZSO — ,ZAPAS’”,

alarm bojowy — ,FLARA”,

zajecie poprzedniego potozenia — ,NA STANOWISKA”,

czestotliwosci i kryptonimy bez zmian,

na moim zegarku jest godzina 08.00.

- F-1-po trzy na Zotnierza.

ZARZADZENIE BOJOWE

W wypadku zmiany sytuacji lub sposobu dziatania dowoddca druzyny moze dokonac
zmian w wydanym wczesniej rozkazie bojowym postugujac sie zarzadzeniem bojowym.
Stawiajac to zarzadzenie dowoddca omawia tylko te punkty rozkazu bojowego, ktére ulegty
zZmianie.

Uktad zarzadzenia bojowego jest taki sam jak rozkazu bojowego.

MELDUNEK BOJOWY

W celu zapoznania przetozonego z aktualna sytuacjg pododdziatu z wiasnej inicjatywy lub
na jego zadanie sktadany jest meldunek bojowy. Nalezy skiada¢ go po kazdym
zakonczonym etapie dziatania. Skiada si¢ go ustnie, czasami moze by¢ skiadany
pisemnie.

Uktad meldunku bojowego moze by¢ nastepujacy:

Dziatanie przeciwnika.

Potozenie druzyny i zrealizowane zadania.

W nastepnej kolejnosci druzyna bedzie realizowata.................

Ukompletowanie i stan $rodkéw materiatowo — technicznych.

Prosby.

arwp =

KLASYCZNY MELDUNEK BOJOWY
1. POLOZENIE
[okreslone wedtug elementdw ugrupowania bojowego: miejsce - rejon, rubiez]

2. DOTYCHCZASOWE DZIALANIE
[zakres realizacji zadania co robi pododdziat, z kim walczy, jakiego przeciwnika rozbif]

3. POLOZENIE ELEMENTOW UGRUPOWANIA BOJOWEGO (PODLEGLYCH
PODODDZIALOW)

[gdzie sie znajdujg, Jakie zadanie
i charakter dziatan przeciwnika przed ich frontem]

realizujg (co robig)

4. POLOZENIE SASIADOW ORAZ CHARAKTER DZIALAN PRZECIWNIKA PRZED
ICH FRONTEM

5. DOTYCHCZASOWE STRATY | ICH WPLYW NA REALIZACJE ZADANIA

6. ZAMIAR DZIALANIA

7. PROSBY
Meldunek bojowy skfada sie doraznie

MELDUNEK O SYTUACJI BOJOWEJ
Za okres (od - do)

PRZECIWNIK
Sity bedace w stycznosci (w tym odwody)
Odwody przeciwnika, ktore moga mie¢ wptyw na lokalng sytuacie.
Dziatanie przeciwnika podczas okresu objetego meldunkiem.
Ocena sit przeciwnika (w tym jego sytuacja logistyczna) prawdopodobna
znajomo$¢ sytuaciji wojsk wasnych.
e) Wnioski.

QO T QD =
=== -

2. SYTUACJA WOJSK WLASNYCH

a) Przebieg przedniego skraju.
b) Potozenie podlegtych jednostek, stanowisk dowodzenia i linii
rozgraniczenia.

c) Potozenie sasiaddw i jednostek wspierajacych.
d) Krétki opis i wynik dziatar prowadzonych w okresie objetym meldunkiem
e) Jednostki (sity), ktdre utracity zdolnos¢ bojowa.

3. WSPARCIE / ZABEZPIECZENIE LOGISTYCZNE
Ogblna charakterystyka zmian w sytuacji logistycznej, jezeli zmiany te
wplywaja bezposrednio na sytuacje meldujacej jednostki

4. INNE INFORMACJE
Informacje nie wystepujace gdzie indziej

5. OCENA ROZWOJU SYTUACJI | ZAMIAR DZIALANIA.
Meldunek o sytuacii skfada sie:
w godzinach okreslonych przez przetozonego




Kalkulacja czasu

Dowodca w trakcie planowania przystepuje nastepnie do skalkulowania
czasu jaki posiada oraz podziatu go na poszczegolne czynnosci. Podstawg kalkulacji jest
czas otrzymania zadania i czas gotowosci do dziatania. Dowddca nie powinien zajaé
wigcej niz 1/3 czasu na wiasng prace (w tym na wydanie rozkazu bojowego),
pozostawiajac pozostaty czas na planowanie w podlegtych pododdziatach i przygotowanie
ich do walki. Istotnym jest rozdzielenie czasu na czas dzienny i nocny oraz wiasciwe jego
wykorzystanie. Podwtadni muszq zna¢ czas gotowosci do dziatania oraz czynnosci do
wykonania w tym okresie. Dowddca kalkuluje czas odwrotnie, w stosunku do czasu
wyznaczonego pododdziatowi jako czas gotowosci, przeznaczajac odpowiednig jego ilos¢
na wiasciwe wykonanie kazdej czynnosci. Jest to tak zwane ,planowanie odwrotne”.
Ponizej przedstawiono przyktad takiego planowania przez dowdédce plutonu (druzyny):
14.20 Czas gotowosci
14.15 Sprawdzenie rejonu zajmowanego przez pododdziat np.: czy pobrano  Srodki

wybuchowe, nie pozostawiono amunicji, wyposazenia itp.

13.00 Sprawdzenie plutonu (druzyny) /szczegétowe/
12.05 Wydanie rozkazu dla plutonu (druzyny)
12.00 Skompletowanie rozkazu dla plutonu (druzyny)
11.05 Udziat w rekonesansie dowddcy kompanii (plutonu) /otrzymanie rozkazu/
10.50 Wydanie dla plutonu (druzyny) zadan przygotowawczych

ORIENTACJA TOPOGRAFICZNA
1. WSKAZANIE KIERUNKU DZIALANIA (pétnocy);
2. OKRESLENIE MIEJSCA STANIA W STOSUNKU DO CHARAKTERYSTYCZNYCH
ELEMENTOW W TERENIE (2 punkty);
3. OMOWIENIE POLOZENIA CHARAKTERYSTYCZNYCH ELEMENTOW W TERENIE
(360°);
4. OCENA TERENU (pod wzgledem planowanych dziatan przeciwnika i wojsk wiasnych).

ORIENTACJA TAKTYCZNA
1. WSKAZANIE KIERUNKU DZIALANIA (gdy wcze$niej nie zostata przeprowadzona
orientacja topograficzna);
2. OKRESLENIE MIEJSCA STANIA W STOSUNKU DO UGRUPOWANIA
BOJOWEGO;
3. OMOWIENIE SYTUACJI TAKTYCZNE.:
e potoZenie przeciwnika i charakterystyka jego dziatania;
e polozenie wojsk wiasnych i sposéb dziatania;
e polozenie i dziatanie sasiadow.
4. OKRESLENIE ZAMIARU DALSZYCH DZIALAN
a) Ewentualne prosby.

PRZYKLADOWA ORIENTACJA TOPOGRAFICZNA
1. Pojedyncze drzewo, lewy skraj budynku — POENOC.

2. Znajdujemy sig na wzgorzu bezimiennym w kwadracie 4470, 500 m na wschod od m.
KRZYZANOWICE i 400 m na potudnie od skrzyzowania drég KRZYZANOWICE-
PAWLOWICE i WROCLAW-GOLEWO.

3. W kierunku zachodnim m. KRZYZANOWICE, o szerokosci 2 km i dlugoéci 3km,
zabudowa ogniotrwata, przejazd dla wozéw bojowych tylko po ulicach. Wschodni skraj
miejscowosci - 500 m. Od skrzyzowania znajdujacego sie przed nami w kierunku
zachodnim biegnie droga betonowa w kierunku m. KRZYZANOWICE. Przy drodze
kepa krzakow — 450 m, dalej 1800 m zachodni skraj m. RAKOW. Na potudniowym
skraju miejscowos$ci wieza obserwacyjna. Przez miejscowo$¢ przebiega droga o
nawierzchni  bitumicznej WROCLAW-PASIKUROWICE. Na pétnocny zachéd od
skrzyzowania drég znajdujacego sie przed nami dwa wzgorza: 126.5 i 126.2. Za
wzgorzami teren odkryty, czotgodostepny. Na prawo od skrzyzowania kompleks lesny
z przewagq drzew iglastych o wysokosci 16 m, grubosci pni 20 cm, ze $rednig
odlegtoscig miedzy drzewami 3 m rozciggajacy sie pomiedzy drogg w kierunku m.
PAWLOWICE, a m. PASIKUROWICE. W kierunku wschodnim na potudnie od
zagajnika wida¢ wiezg obserwacyjna. W kierunku potudniowym za rz. WIDAWA m.
WROCLAW - 650 m. W kierunku potudniowo-zachodnim m. POLANOWICE - 750 m.

4. Na kierunku ataku przeciwnika teren jest rowninny i drozny, co umozliwi mu szybkie
tempo dziatania. Najdogodniejszy kierunek podejscia wzdtuz drogi z GOLEWA i w
lewo od niej. Teren cze$ciowo zakryty wzgorzami 126.5 i 126.2, a takze kompleksem
leSnym na péinocny zachdd od skrzyzowania przed nami, umozliwi przeciwnikowi na
skryte podej$cie na odleglo$¢ okoto 1 km od miejsca stania. PrzejScie przeciwnika
przez las jest utrudnione ze wzgledu na jego gesto$¢, ale nie nalezy wykluczaé jego
przejScia wzdtuz duktow i przesiek. Rzeka WIDAWA o szeroko$ci 7 m z predkoscig
nurtu 1,5 m/s oraz ze stromymi brzegami w znaczacym stopniu utrudni przeciwnikowi
dalsze dziatanie.

KIEROWANIE OGNIEM - to zorganizowane i optymalne wykorzystanie przez dowodce
wszystkich $rodkéw ogniowych bedacych w jego dyspozycji w celu wykonania zadania
bojowego w nakazanym czasie i przy minima- nych stratach. Wyréznia si¢ dwa etapy:
1) organizacja systemu ognia;
2) kierowanie ogniem w walce.
Dowddcy pododdziatéw kierujg ogniem poprzez stawianie zadan, wydawanie
komend ogniowych oraz podawanie ustalonych sygnatow.

ZADANIE OGNIOWE - jest forma zadania bojowego, zobowigzujace wykonawce do
samodzielnego zwalczania ogniem sit i srodkow przeciwnika. W jego tresci okre$la sie
rejony, pasy (sektory) i kierunki odpowiedzialno$ci oraz cele przeciwnika do razenia.

KOMENDA OGNIOWA - jest formg zadania ogniowego. Podana glosem lub przez
techniczne $rodki tacznosci, zobowigzuje wykonawcéw do natychmiastowego jej
wykonania.

SYGNAL - jest ustalonym na okre$lony czas wzrokowym lub dzwigkowym znakiem do
rozpoczecia uzgodnionego wezesniej dziatania.

ETAP | - Organizacja Systemu Ognia
Prace w zakresie organizacji systemu ognia dowoddca rozpoczyna z chwilg
otrzymania zadania lub z wiasnej inicjatywy i wykonuje jg bezposrednio w terenie.
Analizujgc otrzymane zadanie dowddca powinien okreslic:
e Jakie sity i Srodki przeciwnika mogg dziatat na kierunku wiasnego
pododdziatu i ktore s najgrozniejsze;
e Jak rozmiesci¢ (ugrupowac) wiasne oraz przydzielone pododdziaty (Srodki) w
celu jak najlepszego wykonania zadania;
e Z kim wspoidziata¢, kogo prosi¢ o wsparcie, jak zabezpieczone sg, luki i
skrzydta;
e (Czas jakim dysponuje na organizacje systemu ognia.

Dowddca:
e Ocenia teren pod wzgledem wykonania zadania i mozliwo$ci uzycia wtasnych
sit i Srodkow;

e Wyznacza dozory /od lewej do prawej, od siebie w strone przeciwnika;
Numery 1-9 druzyna, 10-19 pluton, 20-21 kompania/;

e Organizuje obserwacje. Obowigzek prowadzenia obserwacji majg wszyscy
zotnierze, jednak dodatkowo wyznacza si¢ obserwatorow. Wskazuje sig pasy
(sektory) obserwacji, spos6b meldowania.

e Odpowiedzialny jest za wiasciwy dobér
i przygotowanie stanowisk ogniowych (plutono-wych punktéw oporu i
stanowisk oporu druzyn);

e  Organizuje wspdtdziatanie z
z przydzielonymi $rodkami ogniowymi;

e  Opracowuje dokumenty bojowe (szkic).

o  Stawiajac rozkaz bojowy, podaje dane w zakresie systemu ognia;

e Sprawdza zrozumienie postawionych zadan.

sgsiadami lub (i)

PAS OGNIA - oznacza sig czterema punktami dwoma z prawej, dwoma z lewej
strony punktu (stanowiska) oporu, rozpoczynajac od blizszych, ktére potaczone
prostymi tworzg jego granice.

SEKTOR OGNIA - wyznacza sie dwoma punktami
w terenie, ktére potaczone liniami prostymi ze stanowiskiem ogniowym tworzg jego
prawa i lewg granice.

KIERUNEK OGNIA - okresla sig jednym punktem.

Wyznacza sie takze dodatkowe sektory i kierunki ognia.
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ETAP Il - Kierowanie ogniem w walce

Istotg kierowania ogniem jest zdecydowane i terminowe uruchamianie zaplanowanych
do wykonania przedsigwzie¢ oraz stawianie pododdziatom (zotnierzom) — odpowiednio do
sytuacji zaistniatej na polu walki — zadan i komend ogniowych. Dowddca (pododdziat)
realizuje ten etap poprzez:

o Wykrywanie, rozpoznawanie

i ustalanie kolejnosci niszczenia;

o Okreslenie rodzaju i liczby $rodkéw niezbednych do wykonania zadan ogniowych;
Okreslenia sposobow prowadzenia ognia, momentu jego otwarcia oraz zuzycia
amunicji;
Wskazywania celow, stawianie zadar i komend ogniowych;
Obserwacje wynikéw i poprawianie ognia;
Wykonywanie manewru ogniem* i pododdziatami;
Kontrole zuzycia amunicji** i jej uzupetnianie;
Meldowanie przetozonemu strat oraz braku mozliwosci wykonania zadania.

celow, ocene ich waznosci

*

Rodzaje manewru ogniem:

. Zesrodkowanie ognia;
. Przeniesienie ognia;
. Podziat ognia.

** Dowddca pododdziatu i kazdy zotnierz melduje przetozonemu o zuzyciu % i % zapasu
amunicji.

W tresci zadania ogniowego podaje sig:

. Wykonawce (pododdziat, zotnierz);
. Rodzaj broni i amunicji;
. Cel;
. Sposob wykonania zadania (obezwtadni¢, zniszczy¢)***
il Cel zniszczony - traci catkowicie zdolno$é bojowa,

Cel obezwiadniony — na jaki$ czas.
Przykiady zadan ogniowych:
,Dziatonowy. Na wzgérzu - transporter. ZNISZCZYC!”

LWISLA 30 tu KORAL 01. Wzbroni¢ ataku ze wzgdrza z wiatrakiem w kierunku
PASIKUROWICE!”

LKALINA 3 tu ORZEt 31. Z kierunku DOZOR 22 - 2 bojowe wozy piechoty. Ogiefi po
osiggnieciu przez czoftgi rubiezy Most-Zagajnik!”

,ODRA tu KALINA. Dozér Suche Drzewo, w lewo 0-25,

w ruinach zabudowan — karabin maszynowy. ZNISZCZYC!”

W tresci komendy ogniowej podaje si¢:
. Wykonawce (pododdziat, zotnierz);
Rodzaj broni i amunicji;
Cel;
Dane do strzelania (np. punkt celowania)
Sposaéb prowadzenia ognia (np. z przystanku)
Rodzaj ognia (np. dugimi seriami)
Liczbe nabojow
Hasto do otwarcia ognia

Przyktady komend ogniowych:

,Celowniczy karabinu maszynowego. Dozér Drzewo. Blizej 100 - strzelec wyborowy. 6.
Pod cel. 30 nabojéw. Diugimi seriami. OGNIA!”

,KALINA 12 tu KALINA 1. Przeciwpancernym. Na wprost. Transporter. OGNIA!”

W komendzie ogniowej nie nalezy podawa¢ warto$ci oraz elementéw statych, takich
jak: gtéwnego znaku celowniczego, punktu celowania w $rodek celu, podstawowego
rodzaju ognia oraz celownika w granicach strzatu bezwzglednego.

Przyktad komendy ogniowej skroconej:
,Pierwsza druzyna. Do nacierajgcej piechoty. OGNIA!”

W zaleznosci od sytuacji bojowej, widocznosci celu oraz czasu komendy ogniowe
podaje sie w petnym brzmieniu lub skrécone. Komendy skrécone podaje sie gdy cel
znajduje sie blisko i jest dobrze widoczny lub kiedy nie ma czasu na podanie komendy w
petnym brzmieniu.

Ogien poprawia sie na podstawie obserwaciji jego wynikéw tj. miejsc padania pociskéw
(wybuchéw) w stosunku do celu.

Kazdy dowddca zobowigzany jest wszelkimi sposobami utrzymywaé¢ dyscypling ognia
swojego pododdziatu. W razie, gdy stwierdzi, ze ogieh jest prowadzony chaotycznie,
niecelnie lub nieskutecznie powinien go przerwa¢ i poda¢ nowg Komede lub stawiajac
nowe zadanie ogniowe.

W celu przerwania ognia, podaje sie komende: ,Przerwij OGIEN!”

PROCEDURA DOWODZENIA W TOKU WALKI

| Ocena svtuacii dvnamicznei |

1L L

Walka przebiega zgodnie Walka przebiega zgodnie Sytuacja zmusza do

z planem (zamiarem) z celem i zamiarem wprowadzenia zmian
przetozonego ale wymaga sprzecznych z zamiarem

korekt przefozonego
Kierowanie walkg Podjecie decyzji Podjecie decyzji
Ztozenie meldunku Postawienie zadan Zameldowanie sposobu
bojowego® dziatania
Kierowanie walkg Postawienie zadan
Ztozenie meldunku Kierowanie walkg
bojowego®

1

Ztozenie meldunku
bojowego*

* na polecenie przetozonego oraz po wykonaniu zadania.

ZNAK WOJSKOWY - to element graficznego dokumentu bojowego stuzacy do
przedstawienia jednostek, $rodkow ogniowych, jednostek sprzetowych lub zobrazowania
charakteru dziatania. Do przedstawienia sytuacji na dokumencie graficznym uzywa sie
dwach rodzajow znakow:

—  punktowych;

—  liniowych i konturowych.
Znaki punktowe - to znaki stuzace do odwzorowania elementéw, ktorych nie da sie

przedstawi¢ w skali dokumentu, takich jak: stanowiska ogniowe, obserwacyjne,
stanowiska dowodzenia, jednostki sprzgtowe, $rodki ogniowe. Znaki punktowe
orientowane sg zgodnie z kierunkiem ich dziatania z wyjatkiem znakéw pododdziatéw,
stanowisk dowodzenia i obserwacyjnych, ktére wrysowuje sig w orientacji pionowej.
Znaki konturowe i liniowe — wrysowywane sg w skali dokumentu czyli na podstawie
znaku jesteSmy w stanie okresli¢ rzeczywistq dtugos¢ linii, powierzchnie rejonow,
stanowisk, punktéw oporu, ktére przedstawiaja.
W sytuacji nanoszenia na dokument graficzny elementu, ktérego nie da sig okresli¢
znakiem taktycznym dopuszcza sie wrysowanie go innym znakiem i opisanie go w
legendzie dokumentu.
Kategorie znakéw:
Rozrézniamy cztery podstawowe kategorie znakdw:
—  nieznany (ramka w ksztatcie koniczyny czterolistnej rysowana w
kolorze czarnym lub z6itym);
—  swoj, wlasny (ramka w ksztalcie prostokata lub kota rysowana w
kolorze czarnym lub niebieskim);
—  neutralny (ramka w ksztalcie kwadratu rysowana w kolorze
czarnym lub zielonym);
—  przeciwnika (ramka w ksztafcie rombu rysowana w kolorze
czarnym lub czerwonym)
Ramki w poszczegdinych kategoriach znakéw powinny by¢ rysowane w kolorze lub byé
czarne. Zaleze¢ to bedzie gtdwnie od koloru tta na jakim sg kreslone. Nalezy dazy¢ do
optymalnego kontrastu miedzy znakiem a ttem na jakim jest rysowany, tak aby nie
naruszy¢ ogoinej czytelnosci sytuacii (znaku). Dopuszcza sig, aby znaki wewnatrz ramki
byly kreslone na czarno, wowczas kolor ramki bedzie oznaczat przynalezno$¢ znaku.




PRZYNALEZNOSC JEDNOSTKI SPRZET

Nieznany (zotty)

Wiasny (zotty)

Neutralny (zielony)

Przeciwnik (Czerwony)

O
<&

Budowa znaku taktycznego:

W B/C/D E/F
XY — G
\ H
1 2
T M
S Q
Zz R KIL

Rozmieszczenie pdl opiséw znakéw okreslajacych jednostke, obiekt, sprzet,

B — wskaznik wielkosci jednostki;

C - ilos¢ sprzetu (wskazuje ilos¢ obecnych pozyciji), (tylko w odniesieniu do

sprzetu);

D — wskaznik zgrupowania taktycznego (umieszczenie wskaznika wielkosci w

nawiasie oznacza sity zadaniowe), (tylko w odniesieniu do jednostek);

E - prawdopodobnie - znak zapytania (?) wrogi, prawdopodobnie wiasny,
kontrolny(K), treningowy (J);

F — wzmocniony (+) lub ostabiony (-), (tylko w odniesieniu do jednostek);

G - informacje sztabowe (komentarze sztabowe; tekst dowolny);

H - informacje dodatkowe (tekst dowolny);

K - efektywno$¢ bojowa (zdolno$é bojowa), (tylko w odniesieniu do jednostek —

efektywno$¢ oraz obiektdw — mozliwosci);

L — sprzet sygnatowy (oznacza wykrywalne sygnaly elektroniczne; odnosi sie
tylko do sprzetu przeciwnika);

M — wyzszy szczebel (przefozony), (numer lub nazwa jednostek wyzszego

szczebla);

Q - wskaznik kierunku ruchu (jednostki, sprzet, obiekty: kierunek w ktdrym
przesuwa lub bedzie przesuwat sie obiekt; uderzenie jadrowe —
kierunek wiatru);

R - wskaznik mobilnosci (obrazowe przedstawienie réznych rodzajow
mobilnosci; tylko w odniesieniu do sprzetu);

S — wskaznik stanowiska dowodzenia;

T - specjalne przeznaczenie (0znaczenie numeru jednostki);

V —typ sprzetu (tylko w odniesieniu do sprzetu — klasa lub typ);

W — grupa daty, czasu;

X - wysoko$¢, dlebokos¢ (dla samolotdw - wysokos¢, dla obiektow
zanurzonych — gteboko$¢, wysoko$¢ w metrach sprzetu lub budowli na
ziemi);

Y - potozenie (dtugos¢ i szerokos¢ geograficzna);

Z — predkoscé.

Wskaznik wielkosci jednostki:

Wskaznik Opis
@ Zaloga/zespot
[ ) Obslugalsekcja
o0 Druzyna
‘ ‘ ‘ Pluton
Kompania
Batalion
Putk
>< Brygada

Oznaczanie grupy daty, czasu:

Stosuje sie nastepujacy sposob oznaczenia daty oraz czasu:
090600LIPIEC11 A

Gdzie:

09 — oznacza dzien miesiaca;

06 — oznacza godzine;

00 — oznacza minuty;

LIPIEC - oznacza miesigc (mozna poming¢ gdy dotyczy ona miesigca
biezacego i nie ma co do tego watpliwosci);

11 - oznacza rok (mozna poming¢ gdy dotyczy ona roku biezacego i nie ma co
do tego watpliwosc);

A - oznacza strefe czasowa.

Wskaznik mobilnosci:

pojazd kotowy

ograniczonej i
. PR (s ] (] [=]

mobilnosci w

terenie)

pojazd kofowy

(terenowy) } } }

I

pojazd

gasienicowy A :
% ( ? f

<>

JEDNOSTKI ,0SOBY, FUNKCYJNE | SPRZET:

Jednostka areomobilna

——

Jednostka pancerna

-

Jednostka piechoty zmechanizowanej

Jednostka piechoty zmotoryzowanej




JEDNOSTKI ,0SOBY, FUNKCYJNE | SPRZET:

Jednostka przeciwpancerna "

Karabin/pistolet maszynowy

Jednostka artylerii

Karabin lekki do kal. 7.62

Jednostka rozpoznania

Karabin maszynowy od 7.62mm do
12.7mm

Jednostka OPBMR

Karabin maszynowy powyzej 12.7mm

Jednostka inzynieryjna

Jednostka OPL g
i

Czolg

Bojowy woz piechoty

e DODO®OBOEOO

Jednostka tacznosci

Transporter opancerzony
Stanowisko dowodzenia l:l

Pojazd terenowy
Dowddca Ay
Wartownik ®: Smigtowiec
Mozdziez

Mina przeciwpiechotna
Granatnik @

Mina przeciwpancerna

DODATKOWE

Putapka (mina putapka)
Grupa min

Przeciwpiechotne pole minowe

Przeciwczotgowe pole minowe z
przejsciem

Punkt obserwacyjny/posterunek
wysuniety

Zesrodkowanie ognia (cyfry oznaczaja, 1
pododdziat odpowiedzialny za rejon)

Rejon Wiasny planowany/Na rozkaz

Rejon ze$rodkowania

Obiekt, fizyczny cel podjetych
dziatan,np. doktadnie okreslony obiekt
dziatan , ktdrego zdobycie i utrzymanie
jest wazn

Pomost lub przejscie
Obszar w polu minowym

Strzelec wyborowy
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SZKIC OBRONY zawiera nastepujace dane:
opis dokumentu (tytut, podpis, legenda);
kierunek zasadniczy;
odwzorowanie terenu;
dozory (patrz szkic natarcia);
potozenie przeciwnika, mozliwy charakter dziatania;
pozycje ubezpieczen bezposrednich (bojowych);
rozmieszczenie pododdziatow w obronie;
pasy ognia i dodatkowe kierunki ognia;
odcinki ognia ze$rodkowanego kompanii i ich podziat na odcinki plutonowe oraz
plutondw;
zasiegi ognia skutecznego $rodkéw ogniowych;
potozenie i zadania sasiadow;
linie rozgraniczenia (od szczebla plutonu wzwyz) i punkty (linie) koordynacyjne);
stanowiska ogniowe $rodkéw przetozonego bedace w rejonie pododdziatu oraz ich
zadania wykonywane na korzy$¢ pododdziatu;
kierunki i linie planowanych kontratakow;
linie wejécia do walki (rubieze ogniowe) odwodow;
rozmieszczenie zapor inzynieryjnych oraz przejscia w nich ;
stanowiska zapasowe oraz planowany sposoéb ich zajecia;
rozmieszczenie urzadzen logistycznych przetozonego;
miejsce stanowiska dowodzenia wlasnego, podwtadnych, przetozonego i sasiadow.

SZKIC NATARCIA zawiera nastepujace dane:
opis dokumentu (tytut, podpis, legenda);
kierunek zasadniczy;
odwzorowanie terenu;
dozory (nazwa i numer - w liczniku, odlegto$¢ w mianowniku);
przebieg przedniej linii obrony przeciwnika;
rozmieszczenie wykrytych i rozpoznanych punktéw oporu, pozycji bojowych
(ogniowych) oraz wazniejszych $rodkéw ogniowych;
drogi podejscia do przedniej linii obrony przeciwnika (dokfadny wariant dziatania
pododdziatu(druzyny) z uwzglednieniem sposobu dziatania kazdego $rodka
ognhiowego);
linie rozwiniecia, spieszania, ataku i bezpieczenstwa;
punkt ciezkosci natarcia (ataku);
zadania bojowe dla pododdziatéw (organicznych i przedzielonych);
gtéwne i zapasowe pozycje ogniowe artylerii organicznej i przydzielonej;
potozenie i zadania sgsiadow;
miejsce rozwiniecia i kierunki przesuniecia urzadzen logistycznych;
linie rozgraniczenia (od szczebla plutonu wzwyz) i punkty (linie) koordynacyjne);
rodzaj i miejsce zapdr inzynieryjnych;
przejScia w zaporach wtasnych i przeciwnika.

DRZEWO
1000
X

LEGENDA

BURZA -wyjscie na linie

ZAPAS - zmiana rejons i3 22pasowy

GAZ - alarm o skazeniach
LOTNIK - atarrm plot
BATERIA - okélnik
ORZEL 10 - OCA 1 kez
ORZEL 11 - dea tplez
ORZEL 21 - dea 2 ploz
ORZEL 31 - dca 3 picz
CZESTOTLMOSC!
R-27250; 2-35500

SZKIC ROZMIESZCZENIA 2 plz
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BOLEC - przej§oie w polu minowym
PARA ~rozwinigoie wilinie par
PASIO - rozinjecie i linie bojo

LOTNIK - Ilwr;r}bt
BATERIA -okataik |

ORZEX 10 - dea fikez
ORZEL\{1 - dea fglcz
ORZEL X - dea Z%icz
ORZEL 31\ dea 2plez

CZESTO Tﬁwoscl\
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LINI MELDUNEK ,,SALTUR” A — ALFA
A 0 zdarzeniu B — BRAVO
C — CHARLIE
S SIERRA | SILY PRZECIWNIKA / SYTUACJA D — DELTA
A ALPHA DZIALANIE PRZECIWNIKA E- ECHO
F — FOXTROT
L LIMA POLOZENIE WLASNE / PRZECIWNIKA |G — GOLF
H - HOTEL
T TANGO CZAS ZDARZENIA | — INDIA
. J —JULIET
PODODDZIAL (ktérego dotyczy
u UNIFORM | darzenie) K — KILO
L — LIMA
R ROMEO | REAKCJA/POTRZEBY / INNE M — MIKE
UPDATES ) ) N — NOVEMBER
AKTUALIZ | P podajemy UPDATE ALPHA: 0 — OSCAR
-0ch obserwatoréw na wiezy
ACJE P — PAPA
Q — QUEBEC
R — ROMEO
MELDUNEK ,,BOJOWY” S — SIERRA
T — TANGO
1. POLOZENIE U — UNIFORM
2. CZYNNOSCI ZREALIZOWANE DO TEGO MoMenTy | — VICTOR
W — WHISKEY
3. AKTUALNIE REALIZUJEMY X — XRAY
- Y — YANKEE
4. BEDZIEMY REALIZOWAC
: -ZULU
5, UKOMPLETOWANIE
6. POTRZEBY/INNE




LINIA MELDUNEK ,,SALUTE” LINIA MEDEVAC REQUEST
NATO 9-LINE MEDEVAC
1 LOCATION OF PICKUP GRID:
SIZE (SILY)- Siedmiu zotierz | SITE :
s SIERRA (SltY) y
przeciwnika FREQ:
2 FREQUENCY AND CALL
A . : SIGN AT PICKUP SITE.
ACTIVITY (AKTYWNOSC) — maszerujg CALLSIGN:
A ALPHA .
w kierunku Pin.
A- urgent non-surgical;
NUMBER OF PATIENTS B- urgent-surgical;
L LIMA LOCATlON (LOKALIZACJA) — 3. BY PRECEDENCE: C- priority - evacuate within 4 hours;
(wspétrzedne MGRS) GL 123456 D- routine (evacuate within 24 hours);
UNIT/UNIFORM (UMUNDUROWANIE)— E- evacuate when possible.
U UNIFORM oliwkowe mundury, czerwona A - none;
sze$cioramienna gwiazda na lewym ram. 4 SPECIAL EQUIPMENT B — hoist;
TANGO . REQUIRED: C — extraction equipment;
T TIME(CZAS) — 210200STYO06 D — ventilator.
EQUIPMENT (WYPOSAZENIE) - 5 NUMBER OF PATIENTS | L +# of litter;
E ECHO Przenoszg jeden karabin maszynowy i : OF TYPE: A + # of ambulatory.
jedng wyrzutnie ppk.
= N - no enemy troops;
LINIA - i i -
MELDUNEK ,,KOD 6 WARTIME: SECURITY E pos;sllblegnemytroops |n‘thiarea,.
. OF PICKUP SITE: - confirme enemytropps in thearea;
K KIERUNEK X - currently engaged with enemy troops
(armed escort recommended).
A — panels;
0] OPIS . hnic cianal-
7 MARKING OF PICKUP g pyrof(“h.”'c Slfg”a"
. SITE: 5 - Snrgr?ee signal;
D DYSTANS - ;
E - other (what color).
A- NATO military, nationality;
LINIA 2 8 B- NATO civilian, nationality;
MELDUNEK ,,SAS PATIENT'S C- non NATO soldier, nationality;
8. NATIONALITY AND 5 NATO oivili onalit:
STATUS (IF KNOWN): -non civilian, nationality;
S STRATY E- prisoner of war;
F- high value target (armed escort required).
N- nuclear;
A AMUNICJA 9 WARTIME: NBC B- biological;
' CONTAMINATION: C- chemical;
S SPRZET N- none
EINTE PODCZAS EWAKUACJI RANNYCH LINIA 1 FORMULARZ IED/UXO/ IED/UXO SPOT REPORT
Formularz ewakuacji rannych (chorych) przypadku znalezienia IED/UXO
1 MIEJSCE PODJECIA GRID: Data, czas/Data - time
) RANNYCH ) 1. group (znalezienia
CZESTOTLIWOSC i przedmiotu).
2 (KSF:(YGPJEL'\\'('MY FREQ: Zgtaszajacy, miejsce
' ROZPOZNAWCZE) W CALLSIGN: 2. pr;?t;‘vaanI?/Reportlng
MIEJSCU EWAKUACJI) LI & OCEMNO, :
A- naglacy nieoperacyjny 3 Rodzaj $rodka/Type of (zrzucone, wystrzelone, potozone,
LICZBA OSOB B- naglacy operacyjny ) ordnance. rzucone).
3. WYMAGAJACYCH C-z _pierwszeﬁstwem (ewakuowany do 4 Miejsce znalezienia
EWAKUACJI godzin) _ 4. przedmiotu/Location of | GRID:
D- rutynowy (ewakuowany do 24 godzin UXO/IED
E- ewakuowany kiedy bedzie mozliwe — - —
A brak M|ejspe spotkania i
4 NGV B — podwieszenie be'zlpl_eczna droga
. \?VPYEPCOJQIA_QEN”E C — wyciggarka dOjSCIa dla sit
D — respirator 5. wsparcia/Location os
LICZBA Randezvous (RV) and
EWAKUOWANYCH L + # na noszach safe route with
5. gsgSBOZéil\(/:VSGLEDU NA | A +# siedzacych requesting Force.
sposob kontaktu w tym czestotliwosé
HOSPITALIZACJI . A . .
N - brak przeciwnika Sposéb radiowq i kryptonlmy (_sygna’fy )
NA CZAS WOJNY: P - mozliwa obecno$¢ przeciwnika w rejonie 6. kontaktu/Contact VOZPOZHaWCZG) W MIEESEl evyakgaCj!,
6 BEZPIECZENSTWO W E - uwaga na przeciwnika w rejonie metod. zaréwno dla zatég Smigtowcow, jak i
: REJONIE ladowania komponentu Igdowego.
REALIZOWANIA MISJI X - przeciwnik w rejonie lgdowania Sytuacja
R/vymagara eskorta) 7. taktyczna/Tactical Aktualna sytuacja w rejonie dziatan
. ~ panele o situation.
SPOSOB B - sygnaty pirotechniczne; : - . — :
7. OZNAKOWANIA C - sygnaly dymne Za'bezple'czenle Czemu zagraza wykryty Srodek:
LADOWISKA D — brak zniszczen lub ludzie, infrastruktura, sprze.
E - inne (kolor 8 mozliwosci zabezpieczenie zniszczen lub
A- zolnierz NATO, narodowos¢ ’ zabezpieczenia/Collater | mozliwosci zabezpieczenia — czemu
STATUSI B- cywil NATO, narodowos¢ - al Damage or potential | zagraza wykryty $rodek: ludzie,
8 NARODOWOSC C- zotnierz inny niz NATO, narodowosc for collateral damage. infrastruktura, sprzet.
: PODEJMOWANYCH D- cywil inny niz NATO, narodowo$¢ Podiete dziatania
0SOB E- jeniec Jgte dziat
F- wysoce warto$ciowy wymagana eskorta 9. zabezpieczajace
NA CZAS WOINY: N- jadrowe Protective measures.
RODZAJ SKAZEN W B- biologiczne Proponowany stopien . ; .
9. REJONIE C- chemiczne 10. waznosci/Recommende BN S, el 204

REALIZOWANIA MISJI

N- brak

d priority.

zaden).




CALL FOR FIRE (CFF)

Wezwanie ognia artyleryjskiego z pola walki
Prepare fo receive Call for Fire

Przygotuj sie do odebrania meldunku Call for Fire

Kryptonim jednostki strzelajacej
this iS (1U) weoveeeeereeeieeie s

Loc stat (Moje potoZenie) ...........coverveeurereernereuenns
Adjust Fire (Przygotuj sie do prowadzenia ognia)
Over (Odbidr)

Grid (Wspoirzedne Celu) ..........cceevvrverrceiiennne
Altitude (Wysokos¢ celu n.p.m.) ...... .
Direction (Azymut)
Over (Odbiér)

LUB
Direction (AZyMUE) .......cceceiueerrerrrneiee s
Distance (Odlegto$¢ do Celu) ..........covueerrennnee
Altitude (Wysoko$¢ celu n.p.m.) ...c.occvverriennee.
Over (Odbiér)

What the target is (Co jest celem)

What the target is doing (Co robi cel)

Number of elements in target (Liczba elementéw
wchodzacych w skiad celu)

Degree of protection (Stopien zabezpieczenia przed ogniem)
Size (Rozmiar celu) - tylko, jezeli jest znaczacy

Over (Odbidr)

At my command (Na mojg komende)

Fire (Ognia)

LINIA FORMULARZ QRF/QRF REQUEST FORM
Podczas bezposredniego kontaktu z przeciwnikiem po
wezwaniu wsparcia z pola walki
MGRS lub dlugos¢ i szerokos¢
geograficzng oraz, jesli to mozliwe,

1. MIEJSCE/PLACE. okreslenie najblizszej miejscowosci,

drogi i kierunku poruszania sig¢ wojsk

wiasnych.

A- tylko CAS/CAS only;
OCZEKIWANE .

2. WSPARCIE/REQUEST: En%oRgrgé pokfadzie/Ground QRF
CZESTOTLIWOSC |
KRYPTONIMY .

3 | (SYGNALY FREQ:

’ ROZPOZNAWCZE/FRE
QUENCY AND CALL CALLSIGN:
SIGN AT HOT SPOT:
4 OPIS CELU/TARGET R ey 2 sle Lielja i ) Eloy
. DESCRIPTION. opis celu byt I_(rotkl, a jednoczesnie,
zeby doktadnie charakteryzowat cel.
Lokalizacje celu okresla sie podajac
LOKALIZACJA na ktérej godzinie tarczy zegara
5. CELU/TARGET znajduje sie cel, przyjmujac za
LOCATION. godzine dwunastg kierunek
poruszania sie wojsk wtasnych.
SPOSOB
6 OZNAKOWANIA
’ CELU/TYPE OF
TARGET MARK.
OPIS WOJSK (ilo$¢ pojazdow, zotnierzy, kierunek

7 WEASNYCH/IDENTIFIC AR tak ’ 5b ich

. ATION OF FRIENDLY poruszania §|e,), a takze sposob ic
FORCES. oznakowania.
AKTUALNA SYTUACJA
ISt M= Dane okreslajgce aktualng sytuacje
DZIALAN/REMARKS s N )

8. W rejonie dziatan, z ktérego wzywana
AND BRIEF . . . .
DESCRIPTION OF THE jest prosba o wsparcie z powietrza.
SITUATION.

Call for Fire (CFF)

Wezwanie ognia artyleryjskiego do celu planowego
Prepare fo receive Call for Fire

Przygotuj sie do odebrania meldunku Call for Fire

Kryptonim jednostki strzelajacej
this IS (tU) vovouverrrreceeireiieene

Loc stat (Moje potoZEnie) ........covwerreeureeeneinnrenens
Adjust Fire (Przygotuj sie do prowadzenia ognia)
Over (Odbiér)

The Target .. - Over
(Cel — Odbicr)

At my command
Na moja komende

Fire
Ognia

Poprawianie ognia w trakcie realizacji wsparcia ogniowego
Zasady ogone:

o jezeli pociski spadly z lewej strony celu, to przyjmujemy przeciwienstwo, czyli Right

(Prawo);

o jezeli pociski spadly z prawej strony celu, to przyjmujemy przeciwiefistwo, czyli Left
Lewo);
. j(ezeli p)>ociski spadly przed celem, to podajemy Add (Zwieksz o) o warto$¢ uchylenia;
o jezeli pociski spadty za celem, to podajemy Drop (Pomniejsz o) o wartos¢ uchylenia.
Uwaga! Jezeli obserwator nie jest w stanie okresli¢ uchylenia wybuchu od celu
w dono$noéci, to nalezy przyja¢ warto$¢ 100.
Praca w sieci radiowej:
I Direction (Azymut)
mierzony przez obserwatora do celu
Il.  Left (Lewo) / Right (Prawo) ...............
poprawka kierunku (minimalna korekta to 30)
ll.  Add (Zwieksz o) / Drop (POMNIEJSZ 0) ........cccu....
poprawka dono$nosci (minimalna korekta to 50)

LNiA | MELDUNEK O BEZPOSREDNIM KONTAKCIE Z
PRZECIWNIKIEM
(wspétrzedne uktadu MGRS lub
diugos¢ i szerokos$¢ geograficzna)
1. | pozyciaposiTion. | Oraz jesli to mozliwe, okresienie
najblizszej miejscowosci, drogi i
kierunku poruszania sie wojsk
whasnych.
2 OPIS CELU/TARGET (cojest celem, jego liczba i co
) DESCRIPTION aktualnie robi).
POZYCJA T .
3. | PRZECIWNIKAENEMY | W odniesieniu do k'ﬁr“?k“ o
POSITION poruszania sie wojsk wtasnyc
Jakiego charakteru dziatania majg
OCZEKIWANA by¢ podjete przez lotnictwo
4. AKCJA/EXPECTED wzgledem przeciwnika
ACTION (unieszkodliwienie, demonstracja
sity, rozpoznanie).
SALTR
LINIA | MELDUNEK SALTR (PO WEJSCIU W KONTAKT Z PRZECIWNIKIEM)
S SIZE (SILY) Siedmiu Zotnierzy przeciwnika
A ACTIVITY (AKTYWNOSC) maszerujg w kierunku Pn.
L LOCATION (LOKALIZACJA) (wspoirzedne MGRS) GL 123456
T TIME(CZAS) 210200STY06
R RESPONSE (ODPOWIEDZ, odpowiedzielismy ogniem
REAKCJA)




Aktualnie zgodnie z obowigzujacg Instrukcjgq Strzelania i Kierowania Ogniem
Pododdziatow Artylerii Naziemnej (Sygn. Art. 817/93) pkt. 14 str. 15., dowodca
pododdziatu artyleri w czasie prowadzenia ognia do celéw potozonych
w poblizu wojsk wiasnych jest obowigzany do zachowania odlegtosci minimalnej — przy
strzelaniu na odlegtos¢ do 10 000m - 560m (przednia i tylna granica bezpieczenstwa)
oraz 660 m lewa i prawa granica bezpieczenstwa przy strzelaniu na dono$no$¢ ponad 10
km te granice wynoszg odpowiednio 920 i 1020 m od wojsk znajdujacych sie poza
ukryciami lub w pojazdach nieopancerzonych. Granice te odnosza sig takze do ludnoci
cywilnej. Granice te zmniejsza sig¢ 0 100 m w przypadkach gdy Zotnierze znajdujg sie
w pojazdach opancerzonych typu KTO i MRAP oraz ukryciach w budynkach.

CAS

CLOSE AIR SUPPORT

POLOZENIE
(wtasne- UTM lub wspétrzedne geograficzne)

AZYMUT DO CELU
(stopnie dla lotnictwa, tysieczna dla artylerii)

ODLEGLOSC DO CELU

WYSOKOSC N.P.M

CCA
Radio check - sprawdzenie facznosci
Powietrzng taczno$¢ radiowg uwaza si¢ za nawigzang, jezeli wywotywany korespondent
odpowiedziat na wywotanie, a korespondent wywotujacy potwierdzit odpowiedz.
Depesze nadawane podczas sprawdzania powinny mie¢ uktad:
a) ldentyfikacja wywolywanej stacji;
b) Znak wywotawczy statku powietrznego;
c) Wyrazenie ,RADIO CHECK” - ,SPRAWDZENIE RADIOSTACJI”
Odpowiedzi na nadawanie kontrolne powinny by¢ nastepujace:
a) Identyfikacja radiostacji wywotujacej;
b) Identyfikacja radiostacji odpowiadajacej;
c) Informacja dotyczaca styszalnosci nadawania.
Przyktad;
JTAC 11, this is HIP 11 radio check/how do you read?
HIP 11, this is JTAC 11
- read you LC (loud and clear).
- you are unreadable.
- you are broken.
Authentication - sprawdzenie tozsamosci
A/C: STORK 11, this is HIP11 | challenge you/authenticate LS.
JTAC: LS Stand by.
JTAC: | authenticate/It comes back E.
A/C: Authentication correct.
RAMROD
HOTLESBIAN
0123456789

Cze$¢ | —tzw. ,check-in" — czyli nawigzanie tacznosci przez pilota i przekazanie
dowddcy ladowemu krotkiego meldunku, ktéry zawiera:

Aircraft check-in — zgtoszenie sie

Close Combat Attack Check-In (Aircraft Transmits to Ground Unit)

(metry lub stopy) Aircraft: “ , this is
(Ground unit in contact) (Aircraft Call Sign)
RODZAJ CELU - sktad zespotu CCA i jego potozenie (Aircraft Team Composition and Location)
- posiadane uzbrojenie Munitions Available (Rockets / Guns / Missiles)
- wyposazenie w sprzet noktowizyjny — przy dziataniu w warunkach
ograniczonej widocznosci Night Vision Capability and Type (If Appropriate)
- czas dziatania w minutach Station Time (In minutes)
CCA - CLOSE COMBAT ATTACK (CCA) Przyktadowa korespondencja radiowa CCA
S CER e CARCIESHIGE JEDNOSTKA NAZIEMNA JEDNOSTKA LOTNICZA
R THISIS oo FIRE MISSION, OVER KOJOT tu HIP misja ogniowa ABT
' AH 64 C/S Observer C/S
HIP tu KOJOT misja ogniowa B
MY POSITION .o MARKED BY.....ooooooooooo KOJOT tu HIP, z 1 x Mi 17 + 1 X Mi-24, 30
2. MOJA POZYCJA  Grid (MGRS) OZNACZENIE (IR Strobe, vs 17 Pannel, minut, QRF,
Smoke) 40 x rakieta, 1200 x 7,62 nad punktem IP.
Nadawaj
TARGET LOCATION Moja pozycja DF 57898755, oznakowana
POLOZENIE CELU przez panel
3. SRR SRR e e Pozycije przyjatem DF 578987
Bearing (kierunek w stopniach), Range (odlegto$¢ w metrach)
Cel gniazdo karabinéw kierunek 275,
odlegto$¢ 1000 m
TARGET DESCRIPTION ..o MARKEDBY ..., Cel gniazdo karabinéw kierunek 275,
= OPIS CELU OZNACZENIE (IR Pointer, Tracer) odleglos¢ 1000 m
Cel oznacze serig smugaczy
REMARKS. ..o » OVER Mam twojg pozycje oznacz cel
5. UWAGI Ja pozycle

(Threats, Danger Close Clearance, Restrictions, At My Command)

Oznaczam diugq serig

,battle damage assessment” (BDA) - ocena uderzenia.
» Target destroyed , Mission successful”.
»Target not destroyed, request Re-attack”.

Mam twoj cel przestan oznacza¢

Strzelam z rakiet, potwierdz zniszczenie
celu

Potwierdzam zniszczenie celu daj ostone
Z powietrza

Przyjatem cel zniszczony zostaje w twojej
ostonie przez 30 minut

Zrozumiatem ostona przez 30 minut




7,62 mm UKM 2000 P,D,C * - dtugos¢ catkowita broni** - ze ztozonym dwdjnogiem (lub bez dwojnogu — UKM
- 2000C) i bez skrzynki nabojowej.*** - na tréjnogu.
Darl1e taktyczno-techniczne UKM 2000 | UKM 2000D | UKM 2000 Karabi)n maszynZwy UKI\IIJ 200J0P skfada ;igg nastepujacych podstawowych czesci i
Kaliber [mm] 7,62 mechanizméw:
- - lufy, komory zamkowej z kolba, pokrywy komory zamkowej z dono$nikiem i podstawg
Naboj 7,62x51 mm NATO donosnika, suwadta z ttokiem gazowym, zamka, urzadzenia powrotnego, rury gazowej z
- — dwaojnogiem, mechanizmu spustowo-zabezpieczajacego.
Masa broni bez amunicii [kg] 85 8.9 10.5 7,62J mrgn karabin maszyn(fwy UKM 2000‘]?est bggnia?maszynowaJ przeznaczong m.in.
do niszczenia sity zywej, $rodkow ogniowych i celéw powietrznych. Bron wystepuje w
Masa lufy [kg] 22 22 34 trzech wersjach:y e o P ’ e
> . ) o
Diugosé kargbinu ze ztozong 1182 1100* > zfsc :r?ttgw elj'l!(l'\f KZI\:IIOZ%F(,)(gE (SI?C(’Z(;Z)& owy),
0porg Naramienng [mm] »  poktadowej (czotgowej) - UKM 2000C (C - czotgowy).
Wysoko$¢ broni [mm] 213 117+
Szeroko$¢ broni [mm] 120 5,56 mm kbs BERYL
Ogélna charakterystyka broni:
Diugos¢ lufy bez urzadzenia 540 632 Przeznaczenie: do zwalczania sity zywej w odlegtosci do 400 m.
wylotowego [mm] Typ broni:  indywidualna bron strzelecka, automatyczna (samoczynno-
Liczba bruzd [szt.] 4 samopowtarzalna).
Zasada dziatania broni: odprowadzanie czgsci gazow prochowych przez boczny otwoér w
Skok bruzd [mm] 328 ufie.
Ryglowanie: przez obrét zamka.
Odlegto$¢ celowania [m] 1500 b Mechanizm spustowy: z przetacznikiem rodzaju ognia: ogien pojedynczy, ciagly i seria
trzystrzatowa.
Predko$¢ poczatkowa pociskuz | 840 850 Mechanizm zabezpieczajacy: bezpiecznik nastawny dzwigniowy oraz spust samoczynny.
rdzeniem otowianym [m/s] Zasilanie: magazynek tukowy, wymienny.
Zasieg skuteczny [m] 1500*** 2200
Ogélna budowa karabinka BERYL
Odlegto$¢ strzatu bezwzglednego | 420 Lufa, komora zamkowa z przefacznikiem i bezpiecznikiem , przyrzady celownicze,
do popiersia [m] pokrywa komory zamkowej, suwadto z ttokiem gazowym, zamek, urzadzenie powrotne,
Odlegtos¢ strzatu bezwzglednego rura gazowa, naktadka, foze, kolba sktadana, nasadka, mechanizm spustowy,
do biegnacego [m] 640 650 mechanizm przerywacza serii.
Standardowe wyposazenie broni:
Szybkostrzelno$¢ teoretyczna 700 - 850 pas nosny, dwajndg, wycior sktadany, przybornik z przyborami, torba na magazynki,
[strz./min] olejarka, 4 todki 15-to nabojowe do dotadowywania magazynkéw, nasadka do todek,
Szybkostrzelno$¢ praktyczna 250 bagnet nozowy typu 6H4, 3 zapasowe magazynki.
[strz./min] Dodatkowe wyposazenie broni:
Pojemnosé skrzynki nabojowej 1001 200 250 Odrzutnik do strzelania amunicja $lepa, wspornik optycznych przyrzadéw celowniczych,
[szt] ! celownik noktowizyjny PCS-6, celownik optyczny ze wskaznikiem laserowym CWL-1,
celownik kolimatorowy CK-3, luneta celownicza
5,56 mm kbs BERYL 9mm P -283i9 mmP-94 WIST
Dane taktyczno-techniczne Nazwa broni .,
Kaliber [mm] 5,56 mm Lp. Wyszczegélnienie 9 mm P-83 9 mm P-94 ,WIST
Naboj 5 56x45 mm 1 Przeznaczenie Bron os’ot.)ista do samoobrony i do walki na krétkich
odlegtosciach do 50m.
Rodzaje stosowanych nabojow z pociskiem zwyklym z rdzeniem stalowym, z
pociskiem smugowym oraz nabdj $lepy. 2. Kaliber 9 mm Makarow (9x18) | 9 mm Parabellum (9x19)
Masa naboju 12,3-12,4 &6
J ’ 3. E;i?sklifc Poczalkowa | 314 s 360 mis
Masa pocisku 4419
4. Zarys przewodu lufy gwintowana poligonalny
Typy granatéw nasadkowych kumulacyjno-odtamkowy GNPO, dymny NGD-93,
zapalajacy NGZ-93, oéwietlajacy NGO-93. 5. Masa naboju 979 12¢g
Dtugosc¢ broni z kolbg roztozong - 943 mm, ztozona - 742 mm. 6 Masa pocisk 6g 8g
Diugos¢ lufy 457 mm 7. | Dlugost catkowita | 160 mm 190 mm
Liczba (skok) bruzd 6 (228 mm) 8. Dlugos¢ linii celowania | 130 mm 171 mm
Diugos¢ linii celownicze 372 mm 9, Pojemnosé magazynka | 8 szt. 16 szt.
Masa broni bez magazynka 3.2kg 10, | Ciear pistoletu 7304 760 g
niezatadowanego
Masa magazynka 0.32kg 11. Liczba magazynkow | 2 szt. 2szt,
(niezatadowanego _
Masa broni zatadowanej 3,89 kg 12. Razenie N 300m 300m
obezwiadniajace
Pojemnos¢ magazynka 30 nabojow 1 Jednostka ognia 9mmnb Pstiub P 24
_ ' (liczba oraz rodzaj) szt.
Odlegtos¢ celowania 100-1000 m - - —
Pistolety WIST 94 i WIST 94L na 9x19 mm nabdj Parabellum przeznaczone sa do
Predkosé poczatkowa pocisku 910 m/s samoobrony i walki na krétkich odlegto$ciach, w zasadzie nie przekraczajacych 50 m.
Funkcjonalnie sg bronig samopowtarzalng, pracujaca na zasadzie krotkiego odrzutu lufy.
Energia poczatkowa pocisku 1656 J Ryglowanie lufy z zamkiem odbywa sie poprzez przekoszenie lufy w ptaszczyznie pionowej.
Pistolety posiadajq tréjstopniowe wewnetrzne automatyczne zabezpieczenie przed
SzybkostrzeInos¢ teoretyczna 700 strz./min przedwczesnym i przypadkowym strzatem. Odbezpieczenie pistoletu odbywa sie przy $ciaganiu

Szybkostrzelno$¢ praktyczna

ogniem ciggtym -100 strz./min,
ogniem pojedynczym - 40

spustu, w jego koricowej drodze, tuz przed strzatem.
Ogdlna budowa WIST :Szkielet, lufa, zamek, zespdt sprezyny powrotnej, magazynek.
Ogolna budowa PW-83: Szkielet z lufa, zamek, sprezyna powrotna, magazynek.




7,62x51mm KARABIN WYBOROWY ALEX.

40 mm RPG - 7W

Lp | Dane taktyczno-techniczne: Dane: Lp. Wyszczegdlnienie 40 mm RPG - 7W
1 Zasada dziatania powtarzalna 1. Kaliber rury wyrzutni 40 mm
2 Uk’f?d karabinu bez kolbowy 2. Odlegtosc skuteczna 500 mm
3 Kaliber _ _ 7,62¢51 mm 3. Szybkostrzelno$¢ praktyczna 4 - 6 strz./min.
4 Masa kla,rablnu (z lunetg i pustym mag.) 6,7 kg y Odlegiodt celowania 500 m
5 Predko$¢ poczatkowa pocisku ok 800 m/s . __
6 Dlugos¢ calkowita 1013 mm 5. Pojemnos$¢ noszaka 2-3szt.
7 Dlugos¢ lufy 660 mm 6. Ciezar broni :
8 Pojemnosé magazynka 10 naboi - bez amunicji 6,3 kg
9 Zasieg efektywny 800 m - zatadowanej 8,5kg
10 | Rodzaj lunety celowniczej Leupold Mark 4 lub CKW 7. Masa granatu 2,2kg
8. Predkos¢ poczatkowa 120 m/s
7,62x51mm KARABIN WYBOROWY TRG 21/22. 5T Diugodt broni 0
Lp | Dane taktycznp-technlczne: Dane: 10. Odlegto$¢ strzatu bezwzglednego 330m
1 Zasada dziatania powtarzalna T Jednostka oania 052t
2 Uktad karabinu klasyczny ' d '
3 Kaliber 7,62x51mm
4 Masa karabinu (z lunetg i pustym mag.) 5,6 kg
5 Predko$¢ poczatkowa pocisku ok 760 m/s PG-7W to pocisk kalibru 85mm z gtowicg kumulacyjna. Przebijalno$¢ pocisku wynosi
6 Diugo$c¢ catkowita 1150mm 260mm jednolitej ptyty pancernej oraz 600mm zbrojonego betonu, zasieg skuteczny
7| Dhugosc lufy 660mm 500m, natomiast masa naboju 2,2kg Bron posiada mechaniczne przyrzady celownicze
8 | Pojemno$¢ magazynka 10naboi muszka szczerbinka , oraz celownik optyczny PGO 7.Minimalna odlegtoé uzbrojenia
9 | Zasieg efektywny 800m pocisku to70metrow.
10 | Rodzaj lunety celowniczej S&B PMI/PMII

12,7x99 mm WIELKOKALIBROWY KARABIN WYBOROWY TOR.

Lp | Dane taktyczno-techniczne: Dane:

1 Zasada dziatania powtarzalna

2 Uktad karabinu bez kolbowy

3 Kaliber 12,7x99 mm

4 Masa karabinu (z lunetg i pustym mag.) 15,8 kg

5 Predko$¢ poczatkowa pocisku ok 860 m/s

6 Dlugo$¢ catkowita 1350 mm

7 Diugosc¢ lufy 880 mm

8 Pojemno$¢ magazynka 7 naboi

9 Zasieg efektywny Sita zywa1200 m/ sprzet 1700 m
10 | Rodzaj lunety celowniczej Leupold Mark 4 M5

12,70 mm MOSSBERG

Dane taktyczno-techniczne

Kaliber [mm] 12,70 mm

Rodzaje stosowanych nabojow nabgj specjalny z pociskiem typu ,,brenneke”.
naboj specjalny srutowy (loftka)

nabdj z pociskiem gumowym ,,r6j” ,, bak” ,,

chrabaszcz™

nabdj z pociskiem ,,grom”
Przyrzady celownicze 35do50m
wyregulowane
Masa broni 2,9kg
Pojemno$¢ magazynka 5 nabojow

Szybkostrzelnos¢ 5 strz(10-15) s

12.70mm Mossberg jest jednolufowa powtarzalng bronia strzelecka systemu
przetadowania pump-action nazywang takze repetierem. Bron stuzy do niszczenia oston
technicznych oraz walki na odlegtosciach do 50m.

Wykaz czesci: zespét lufy, zespot przesuwny, mechanizm uderzeniowo spustowy,
mechanizm zasilania, zespdt komory zamkowej i kolby.

Reczny granat obronny F-1.
Granat reczny F-1 z zapalnikiem UZRGM/UZRGM-2 jest granatem odtamkowym o
dziataniu ze zwloka, uzywanym gtéwnie w obronie i rzucanym zza ukrycia.
Dziatanie granatu:
Po wyjeciu zawleczki iglica zapalnika podtrzymywana jest przez dzwignie spustowa,
(popularnie nazywana ,tyzkg”) W momencie rzucenia granatu dzwignig spustowa zostaje
zwolniona, iglica pod wptywem $cisnigtej sprezyny uderza w sptonke zapalajaca, ptomien
spfonki zapala opdzniacz i po 3-4 sekundach dochodzi do sptonki pobudzajace;.
Zadziatanie sptonki pobudzajacej powoduje wybuch tadunku kruszacego i rozerwanie
skorupy granatu.

Reczny granat zaczepny RG-42.
Granat reczny RG-42 z zapalnikiem UZRGM jest granatem odtamkowym o dziataniu ze
zwloka, uzywanym gtéwnie w natarciu do zwalczania sity zywej. Granat ten mozna uzywa
rzucajac go w polu bez ostony (promien razenia odtamkéw jest mniejszy niz zasieg rzutu.
W skorupie granatu pomiedzy tadunkiem kruszacym a cianka umieszczono ponacinang
tasme odtamkowa, ktérej zadaniem jest zwigkszenie sity razenia odtamkami. Choc¢ jest to
granat typowo zaczepny (gfownie ze wzgledu na maty promien razenia) rosyjscy
konstruktorzy zastosowali owa tasme fragmentujaca by dodatkowo zwigkszy site razenia
odtamkami.

Granaty reczne zaczepne i obronne.

Charakterystyka RG - 42 F-1

Rodzaj granatu Zaczepny Obronny

Masa granatu uzbrojonego (g) | 400 700

Rodzaj tadunku Trotyl

Masa tadunku (g) |120 53

Rodzaj odtamkow Tasma odtamkowa Powierzchnia skorupy
Promien razenia odtamkéw do 15-20 200

(m)

Liczba odtamkéw skutecznych 500 400

Rodzaj zapalnika UZRGM/UZRGM-2
Czas zwioki zapalnika (s) (3,2-4s)

Srednia dono$nos¢ rzutu 30-40 35-45

granatem (m)




MOZDZIERZ LM 60 - LEKKI MOZDZIERZ 60 MM

Przeznaczenie: do obezwtadniania sity zywej i sprzetu przeciwnika,
oswietlania i zadymiania pola walki.
Dane taktyczno-techniczne
- Kaliber: 60 mm
- Dtugos¢ lufy: 865 mm.
- Maksymalne ci$nienie w przewodzie lufy: 55 MPa.
- Masa w potozeniu bojowym: 18,2 kg :
Lufa z zamkiem: 6 kg
Zamek: 1,4kg
Zespot dwojnoga : 7,2 kg
Ptyta oporowa : 4,2kg
Celownik- kgtomierz MPM-44: 0,82 kg
- Masa w potozeniu marszowym: 20,0 kg
- Kat ostrzatu w ptaszczyznie poziomej: bez przestawiania podpory
lufy (przy 80 stopni): 10 stopni.
- Katy ostrzatu w ptaszczyznie pionowej: od 45 do 80 stopni.
- Szybkostrzelno$é: bez korekty wycelowania: 25 strz/min. z korektg
wycelowania: 10 strz/min.
- Dono$nos¢ (O-LM60): 70(120) - 2329 m
- Maksymalna liczba nabojéw dopuszczalna do wystrzelenia ogniem
z maksymalng szybkoscig : 40 szt.
- Czas stygniecia lufy do temp. Otoczenia po wystrzeleniu dopuszcz.
Liczby nabojéw z maksymalng szybkoscig : 30 min.
- Liczba oséb obstugi: 3
- Czas przejécia w potozenie marszowe/ bojowe: 1-2 min.

BUDOWA MOZDZIERZA : zespdt lufy z zamkiem, ptyta oporowa, zespot
dwdjnoga, celownik MPM-44. Lufa jest przeznaczona do zamiany energii
chem. Gazéw prochowych na energie kinetyczng pocisku i nadaniu
kierunku jego lotu. Jest wykonana z wysoko wytrzymato$ciowej stali
stopowe;j.

Budowa zamka: korpus, iglica, mimosroéb, sprezyna, tuleja, podktadka,
kotek, wkret.

Ogodlna budowa dwadjnogu: ostabiacz odrzutu, mech. podniesieniowy,
mech. kierunkowy, mech. Poziomowania, noga prawa i lewa, wkretka,
ztaczka, czop, obejma przesuwna.

CELOWNIK KATOMIERZ MPM-44 : stuzy do nadawania przewodowi
lufy mozdzierza potrzebnego kierunku zaréwno w ptaszczyznie pionowej
jak i poziomej podczas strzelania do celéw widocznych i niewidocznych.
Dane celownika:

Kat celowania w ptaszcz. poziomej:  60-00 (360°)

Kat pochylenia lunetki : +20°
Kat podniesienia : od 2-50 do 10-00 (45° - 90°)
Powiekszenie : 25x

Pole widzenia: 9°

Budowa: z boku : lunetka, wskaznik katéw celownika, podziatka katow

celownika, poziomica podiuzna, krag odchylen, wkret, wskaznik

odchylen, beben celownika, rgczka.

Z przodu: kadiub, katomierz, muszka, krag odchylen, podziatka, tuk z

podziatkg zgrubng

Do strzelania z mozdzierzy kal. 60 mm stosowane s3a ponizsze

rodzaje nabojow:

- odtamkowy O-LM60 zawierajgcy ok. 1500 odtamkéw razacych w
promieniu 15 m, z zapalnikiem ZGM, o masie 2 kg i zasiegu
70(100)-2330 m;

- oswietlajacy S-LM60 o masie 2,195 kg, z zapalnikiem MZR-60,
czasie palenia kostek roboczych 50 s i zasiegu 450-1700 m;

- dymny D-LM60 o masie 1,85 kg, z zapalnikiem ZM-1, czasie
dymienia 50 s i zasiegu 100-2100 m;

- zapalajgcy Z-LM60 o masie 1,85 kg, z zapalnikiem ZM-1, zasiegu
100-2100 m;

- ¢wiczebny O-LM60C o masie 2 kg;

Budowa granatu : nastawa zapalnika, zapalnik, pierscien ustalajacy,
odtamki, kadtub, wkret mocujgcy stabilizator w kadtubie, trzon
stabilizatora, otwory, brzechwy.
Nastawy zapalnika: Z- zwtoka, O-natychmiastowy, | - transportowy
Postepowanie w przypadku niewypatu: w przypadku niewypatu nalezy
roztadowa¢ mozdzierz , w tym celu odczeka¢ co najmniej 2 min. podej$¢
do mozdzierza i ostuka¢ lufe w okolicy zamka rekojescig wycioru. Jezeli
strzat nie nastapit odczeka¢ 1 min. i roztadowa¢ mozdzierz: mimosrod
ustawi¢ strzatkami w poz. B , podnie$¢ lufe wraz z piytg tak, aby lufa
przyjeta potozenie poziome, przesuwac lufe az granat sie wysunie, wyjac
ostroznie niewypat i przekaza¢ go oddziatowi saperskiemu.

WARUNKI BEZPIECZENSTWA LM 60

Zabrania sig:

- strzelania nabojami z zawilgoconymi woreczkami fadunkéw dodatkowych i tuskami tadunkow
zasadniczych oraz z metalowymi okuciami tych fadunkéw pokrytymi zielonym nalotem.

- dopuszczenia do strzelania nabojow z zapalnikami majacymi wgniecenia lub inne uszkodzenia
Swiadczace o tym, ze zapalniki te upadty lub ulegly udarom.

- zwigkszania fadunku miotajacego powyzej podanego w tablicach strzelniczych

- palenia tytoniu na stan. ogniowym , szczegdlnie w miejscu utozenia amunicji zapalania zapatek i
postugiwania si¢ otwartym ogniem.

- wyciggania naboju z lufy gdy iglica jest w potozeniu Z

- dopuszczania do prob powtérnego zatadowania mozdzierza jezeli nie nastapit strzat

- strzelania nabojami z zapalnikami o uszkodzonych przeponach (porwanych, peknietych lub mocno
weisnietych w glab) moze to spowodowac przedwczesny wybuch pocisku juz w przewodzie lufy

- ukfadania nabojow z zapalnikami bez kapturkéw ochronnych w skrzynkach i przewozenia w takim
stanie poniewaz moze to spowodowac zadziatanie zapalnika i wybuch pocisku

Kategorycznie zabrania sig po podniesieniu lufy mozdzierza opuszczania jej z powrotem z pociskiem
znajdujacym sie wewnatrz lufy. Zaréwno podczas strzelania jak i podczas roztadowywania niewypatu
kategorycznie zabrania si¢ przebywania w strefie wylotowej lufy. Do wycelowania mozdzierza w cel i
strzelania mozna przystapi¢ tylko po upewnieniu si¢ o sprawno$ci mechanizméw mozdzierza i
elementéw amunicji.

SPRAWDZANIE ZEROWYCH NASTAW CELOWNIKA :

a) wypoziomuj mozdzierz regulujac pokrettem podniesienia i poziomowania na nastawach zerowych tj.
10-0 (na tuku i bebnie celownika) i 30-00 (na kregu odchylen i bebnie odchylen) — a daje to 45°

b) nastepnie przytdz kwadrant do lufy wzdtuz biatej lini i sprawdz ustawienie pecherzyka poziomeczki
kwadrantu . Jesli jest Zle to mech. podniesieniowym wyregulyj lufe tak by na kwadrancie uzyska¢ 45° (
jest to wartos¢ 7-50i 0)

c) jesli poziomiczka kwadrantu nie jest identyczna z poziomeczka na celowniku , to krecac bebnem
celownika ustali¢ poziomeczke wzdiuzng aby miata identyczng warto$¢ co ta na kwadrancie .
Nastepnie odkreci¢ 4 $ruby na bebnie i skale wskaznika ustawi¢ na 0, nastepnie odkreci¢ 2 $ruby na
fuku i ustawi¢ na idealne 10. W ten sposéb mamy 10-0.

SPRAWDZANIE ZEROWEJ LINI CELOWANIA :

a) na min. 400 m. ustawi¢ tyczke i celujac w nig pionowa linig w busoli PAM lub innego
wypoziomowanego mozdzierza zgra¢ te linie z tyczkq . Idealne jest celowanie w co$ idealnie
pionowego np. komin lub maszt .

b) ustawi¢ mozdzierz na lini PAB-TYCZKA aby biata linia idealnie si¢ pokrywata

¢) po tych ustawieniach podej$¢ do mozdzierza sprawdzi¢ poziomeczki i jak gra zerknag czy pionowa
linia celownika pokrywa sie z linig tyczki kontrolnej

d) jak nie poluzowa¢ $ruby a kregu , bebnie odchylen ale wpierw wyregulowaé. Warto$¢ musi by¢ 30-0

KOMENDY DO STRZELANIA:
1STRZAL :
CEL: gniazdo karabinu Pk
AMUNICJA:  odtamkowy!
ZAPALNIK : natychmiastowy
LADUNEK: pierwszy
CELOWNIK : 5-21
ODCHYLENIE: 30-0
JEDEN POCISK OGNIA !!!
2 STRZAL.:
CELOWNIK: 5-30
ODCHYLENIE: 30-35
JEDEN POCISK OGNIA ,,,,, LUB DWA, TRZY POCISKI SZYBKIM OGNIA !!!!!!
ZASADY STRZELANIA , TERMINY DO KOMEND :
gdy spada z lewej : lewy 20 — powigkszy¢ o 0-20
gdy spada z prawej : prawy 20 — zmniejszy¢ 0 0-20
gdy spada za daleko : dlugi — mniej (wartosc A) !
gdy spada za blisko : Krotki : wiecej (warto$¢ A) !




tadunek zasadniczy Ladunek tadunek drugi Ladunek Zestaw ppk SPIKE
o pierwszy drugi . . s A
s VoG5 s Vos128mis V173 ms o [V mis Zestaw ppk SPIKE jest przeno$nym zestawem elektrooptycznych pociskow
& § Nasta przeciwpancernych trzeciej generacii z funkcjg automatycznego naprowadzania sig na
& Nastawa A Nastawa A Nastawa A § wa A cel. Zestaw jest przeznaczony do uzycia przez jednostki wojsk ladowych do niszczenia
celownika celownika celownika - °ei'|‘(’a‘”" czotgow i pojazdéw opancerzonych przeciwnika w warunkach dziennych i nocnych na
odlegtosciach do 4 kilometrow. Zestaw moze takze zwalcza¢ $migtowce bojowe i wybrane
m dz. dz. dz. dz. dz. dz. dz. dz. cele punktowe.
70 333 30 Pocisk SPIKE LR ma dwa tryby dziatania:
:gg ig? z; = Wystrzel i zapomnij (F&F): podstawowy tryb dziatania.
200 495 34 = Wystrzel i Obserwuj (F&O): ten tryb dzieli sie na dwa podtryby dziatania:
250 564 37 337 9 ) .
300 643 43 354 9 - Wystrzel i Koryguj (F&O).
350 740 56 372 9 - Wystrzel i Steruj
400 895 - 390 9 334 5
450 407 9 345 5
500 426 9 356 5 Budowa zestawu ppk SPIKE:
550 444 9 367 5
600 463 10 378 6
550 281 0 389 3 Lp. Nazwa elementu
700 501 10 400 6
750 521 10 412 6 ZESTAW BOJOWY
800 541 11 423 6
850 562 T 435 3 1 Przeciwpancerny pocisk kierowany SPIKE LR DUAL
900 584 11 446 6
950 607 12 458 6 2 Celownik termalny
1000 631 12 470 6
1050 656 13 483 6 3 Zespot Sterowania Wyrzutni (CLU)
1100 683 14 495 6
1150 712 15 507 6 4 Tréjndg
1200 744 17 520 6
1250 780 19 533 7 ) . .
1300 5 > o 7 5 Bateria Zespotu Sterowania Wyrzutni (CLU)
1350 878 32 560 7 ) ) )
7400 99 N 574 7 6 Plecak do przenoszenia Zespotu Sterowania Wyrzutni (CLU)
1450 588 7
1500 602 7 7 Plecak do przenoszenia pocisku
1550 617 8
1600 632 8 | 2000 | 775 12 8 Opakowanie Zespotu Sterowania Wyrzutni
1650 648 8 [ 2050 | 797 | 13
1700 664 8 | 2100 | 821 14 9 Opakowanie Celownika Termalnego (TS)
1750 680 9 | 2150 | 848 | 16
1800 698 9 | 2200 | 878 | 19
1850 716 10 | 2250 | 914 | 24
1900 734 10 | 2300 | %0 | 40
1950 754 11 [ 2329 [ 1000 | 91
Parametr Dane techniczne Charakterystyki taktyczne Zabrania sie strzela¢:
Zasieg 200 do 4000 m Z”;‘;Yégﬂzgg('le‘;?y’uaa spoza 1)  z broni technicznie niesprawnej;
przeciwnika 2) amunicjg niesprawng, ktorej uzycie jest zabronione,
Przebicie Dwie sekwencyjne glowice Niszczenie czolgow niezgodng z typem uzytej broni;
bojowe umozliwiaja niszczenie zlbez pancerzem reaktywnym, 3 oza znaczone as ognia (strzelnic asa
wspétczesnych celow pojazdéw opancerzonych, ) p . Wy K h _p Y 9 ( y, P
posiadajgcych nowoczesne $migtowcow bojowych i wysoko cwiczen ta’ tyczrlyc )i o .
opancerzenie umiejscowionych celow 4) do schronéw (niezaleznie od tego, czy przebywajg w
Trajektoria Traj:ektor?a wysoka (HT) Umoi]iwia razenie s!abiej nich Iudzie), a takze do innych urzadzer’l
Trajektoria niska (LT) chronionych obszaréw czotgu. . . . . .
Zwiekszona przemijalnost. _pollg_opowych —.str.zelnlcy — (wieze, d_ozory, itp.);
Umozliwia selekcje z 5) jezeli jest podniesiona biata chorggiew lub zapalone
uwzglednieniem pogody i biate $wiatto na stanowisku dowodzenia kierownika
ograniczen fizycznych. t lani h h kté h b .
Tryb Wystrzel i Automatyczne $ledzenie Zwigkszona mozliwo$¢ |S I’dze ania oraz na schronach, wKktorych przebywajg
Zapomnij przezycia operatora na polu uazie;
— e ;Va',k'{(WVSOka szybkostrzelnos¢ 6) w przypadku braku tgcznosci miedzy kierownikiem
ryb Wystrzel i orekta potozenia punktu wigkszone - -
Obserwuj celowania. prawdopodobienstwo trafienia w St strlzelgma a schronami. . K d ( *)
Sterowanie reczne pociskiem cel rzelanie przerywa si¢ na omenag (sygna
itquiliyvoéé oceny skutkow kierownika strzelania lub samodzielnie, w razie:
rafienia . . . . . . . .
Tryb reczny Reczne sterowanie rakieta i Mozliwos¢ strzelania bez 1) pojawienia si¢ przed strzelajgcymi ludzi, sprzetu i

mozliwo$¢ wyboru celu w
trakcie lotu

wybrania celu, szybkie
sterowanie pociskiem.

Masa i dlugosé¢

Masa zestawu: 26,8 kg * (wraz

Zestaw z 2 pociskami

zestawu z jednorazowa bateria) przenoszony przez 2 zotnierzy.
Dtugo$¢ pojemnika: System z 4 pociskami
114 cm obstugiwany jest przez 3
zotnierzy.
Predkos$¢ pocisku 130 do 180 m/s Cel w odlegtosci 4000 m

osiggany w czasie 26 s.
Cel w odlegtosci 2500 m
osiggany w czasie 15,5 s.

Pozycje strzelania

Pozycja pochylona, siedzaca,
kleczaca lub stojaca.

Tréjndg o niskim zarysie
(bezpieczenstwo strzelca).
Regulacja umozliwia
dostosowanie tréjnogu do
uksztattowania terenu oraz
zamknigtych przestrzeni.

zwierzat;

2) padania pociskébw poza wyznaczone pasy ognia
(strzelnicy, pasa ¢wiczen taktycznych);

3) utraty tgcznosci z kierownikiem strzelania;

4) utraty orientacji w terenie przez strzelajgcego;

5) powstania pozaru;

6) podniesienia biatej chorggwi lub zapalenia biatego
Swiatta na stanowisku dowodzenia kierownika
strzelania lub na schronie;

7) utraty tgcznosci ze schronami, w ktérych znajdujg sie
ludzie;

8) otrzymania meldunku lub sygnatu o naruszeniu

bezpieczenstwa.







