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Implementacja metody AHP do oceny
projektow informatycznych **)

dr inz. Marian

Celem pracy jest projekt aplikacji do konstruowania modelu do oceny
jednorodnej grupy obiektéw. W projekcie nalezy zaimplementowac
metode AHP:

1. Urbanek 1. QpracoYvaé interfejs graficzny umozliwiajacy realizacje wszystkich
jej etapow.
2. Opracowac sposob archiwizacji wynikéw, danych oraz para-metréw
modelu.
Celem pracy jest projekt responsywnej aplikacji webowej, o
L, _ charakterze dydaktycznym, do tworzenia oraz prezentacji wzorow i
»oZtuka Béziera” - prezentacja deseni. Wymagania:
) krzywych Béziera drinz. Marian ||1. Kazdy prezentowany uktad nalezy przedstawic:
' Urbanek a) w formie graficznej;
b) opisowej (wyja$nienie, algorytm, kod)).
Zapewnienie uzytkownikowi mozliwosci, w sposéb zamierzony lub
losowy, wyboru/ustalania warto$ci parametréw wizualizacji.
Implementacja wybranych o ) Celem pracy jest projekt aplikacji webowej, o charakterze
. : drinz. Marian | gydaktycznym, do symulacji i prezentacji algorytméw kodowania
3. algorytméw kodowania, detekcji i ydaktycznym, y nrp JI algoryt

korekcji przesytanej informacji

Urbanek

informacji (w postaci binarnej) oraz wykrywania i korekcji btedow.
Wymagania:
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1. Nalezy przyjaé, ze w prezentowanym modelu zakildécenia moga

2. Kazdy prezentowany algorytm nalezy przedstawi¢ w formie

wystgpi¢ co najwyzej na jednej pozycji.

opisowej (wyjasnienie, algorytm + kod) za$ rezultaty w uktadzie;
nadawca informacji zaktécenie w kanale informacyjnym
odbiorca informaciji.
Zapewnienie uzytkownikowi mozliwosci, w spos6éb zamierzony lub
losowy, wyboru/ustalania dtugosci kodowanego stowa, jego tresci oraz
pozycji zaktdcane;j.

Projekt aplikacji wspomagajacej
prognozowanie trendéw w
cyberprzestepczosci z
wykorzystaniem prostych modeli
prognostycznych

dr inz. Marian
Urbanek

Celem projektu jest opracowanie aplikacji wykorzystujacej proste
modele prognostyczne (np. szeregi czasowe, ekstrapolacja linii trendu)
do przewidywania trendéw w cyberprzestepczosci (np. wzrostu liczby
atakéw typu ransomware, phishing lub naruszen bezpieczenstwa
danych w danym regionie czy sektorze gospodarki).

Zakres funkcjonalny aplikacji:

A. Modul gromadzenia danych - pobieranie danych z r6znych Zrédet:

e  dane wlasne”;

e ,dane publiczne” - bazy danych incydentéw (np. CERT,
statystyki policji).

B. Modut analizy danych:

e wstepne przetwarzanie danych (czyszczenie, standaryzacja,
klasyfikacja wedtug typu ataku, kraju, branzy);

e wizualizacja biezacych trendéw i statystyk (wykresy).

C. Modut predykgji:

e wykorzystanie prostych modeli prognostycznych (np. szeregi
czasowe, model ekonometryczny) do prognozowania liczby
incydentow;

o weryfikacja i ocena skutecznosci modeli (mierniki jakosSci
modeli, ocena doktadnos$ci prognoz).

D. Modut raportowania:
e generowanie raportéw PDF/HTML z analizami i prognozami;
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e wskazanie obszaréw podwyzszonego ryzyka.

E. Panel administracyjny:
e zarzadzanie uzytkownikami i ich uprawnieniami;
e konfiguracja zrédet danych.

Projektowanie implantow
medycznych z wykorzystaniem
technologii druku 3D (oraz systemoéw
CAD/CAM) - przyktad

dr inz. Marian
Urbanek

Celem pracy jest przygotowanie projektu - przykladu wykorzystania

druku 3D do utworzenia implantu medycznego. W projekcie nalezy:

1. opracowac proces projektowania implantu;

2. scharakteryzowac technologie druku 3D;

3. przedstawi¢ sposéb oceny zgodnoSci
biokompatybilno$ci rozwigzania.

geometrycznej oraz

Projekt i implementacja aplikacji
edukacyjnej do nauki o
gwiazdozbiorach i ich gtéwnych
gwiazdach

dr inz. Radostaw
Bednarski

Celem pracy inzynierskiej jest zaprojektowanie i stworzenie aplikacji
edukacyjnej, ktérej zadaniem jest wspomaganie nauki o
gwiazdozbiorach oraz najwazniejszych gwiazdach tworzacych te
konstelacje. Aplikacja ma umozliwia¢ uzytkownikowi poznawanie
rozmieszczenia gwiazdozbiorow na niebie, zapamietywanie ich
ksztaltow  oraz  uzyskiwanie  podstawowych informacji o
poszczegblnych gwiazdach, takich jak nazwa, jasno$¢ czy odlegtos¢ od
Ziemi. Projekt ma na celu potaczenie aspektéw edukacyjnych z
nowoczesnymi rozwigzaniami informatycznymi, tworzac narzedzie
atrakcyjne i intuicyjne w obstudze.

Projekt i implementacja dostepnego
systemu $ledzenia ruchéw palcow
dla aplikacji VR/MR (Meta Quest) na
bazie technologii Time-of-Flight

dr inz. Radostaw
Bednarski

Celem pracy jest zaprojektowanie i zbudowanie niskokosztowego
modutu systemu $ledzenia ruchéw palcéw dla kontroleréw hetmu Meta
Quest 3/3S wykorzystujacego czujniki Time-ofFlight. Opracowane
rozwigzanie ma na celu wyeliminowa¢ ograniczenia wbudowanego
$ledzenia na bazie kamer, a zarazem oferowac Kkilkukrotnie tanszg i
doktadniejsza alternatywe dla jednego z najlepszych rozwigzan w
branzy (kontroleréw Valve Index Knuckles). System moze znalez¢
zastosowanie w zwiekszeniu imersji aplikacji VR/MR (takich jak
VRChat), utatwieniu komunikacji jezykiem migowym osobom
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niepetnosprawnym w spotecznym VR oraz bardziej holistycznemu
sterowaniu robotami humanoidalnymi

Algorytmy renderingu czasu
rzeczywistego w silniku Unity -
analiza i optymalizacja

dr inz. Radostaw
Bednarski

Celem pracy jest zbadanie i poréwnanie wydajnos$ci oraz jakoS$ci obrazu
uzyskiwanej przy zastosowaniu réznych algorytméw renderingu w
silniku Unity, ze szczegélnym uwzglednieniem technik Forward
Rendering i Deferred Rendering. Praca ma réwniez na celu
opracowanie i wdrozenie metod optymalizacji sceny 3D, takich jak
culling, batching i Level of Detail (LOD), w celu zwiekszenia
ptynnosci dziatania aplikacji przy zachowaniu wysokiej jakoSci
wizualne;j.

Symulacja cieczy w czasie
rzeczywistym z wykorzystaniem SPH
(Smoothed Particle Hydrodynamics)

dr inz. Radostaw
Bednarski

Celem pracy jest zaprojektowanie i implementacja symulacji cieczy w
czasie rzeczywistym z wykorzystaniem metody SPH (Smoothed
Particle Hydrodynamics) oraz analiza wplywu parametréw modelu
(gestosci, lepkosci, liczby czasteczek) na realizm i wydajno$¢ symulacji.
Dodatkowym celem jest optymalizacja obliczen poprzez zastosowanie
akceleracji GPU i struktur przestrzennych do wyszukiwania sgsiadow
(np. grid uniform lub octree).

10.

Symulator lotu drona w srodowisku
3D z realistyczng fizyka

dr inz. Radostaw
Bednarski

Celem pracy jest zaprojektowanie i implementacja interaktywnego
symulatora lotu drona w S$rodowisku tréjwymiarowym, ktory
wiernie odwzorowuje zachowanie statku powietrznego w oparciu o
model fizyczny obejmujacy sity nosne, opory powietrza, grawitacje oraz
momenty obrotowe.
Projekt ma zostac¢ zrealizowany w silniku gier (np. Unity lub Unreal
Engine) i umozliwia¢ uzytkownikowi sterowanie dronem w czasie
rzeczywistym, z zachowaniem realizmu ruchu oraz wizualnym
odwzorowaniem otoczenia.

11.

Program wspomagajacy
analizowanie i rozwigzywanie gry

dr inz. Radostaw
Bednarski

Celem pracy jest przedstawienie programu, ktérego zadaniem jest
analiza plansz gry, zaréwno standardowych, jak i stworzonych przez
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uzytkownikéw. Aplikacja bedzie wskazywaé bezpieczne pola oraz pola
z minami, a takze analizowa¢ prawdopodobienstwo wystepowania min
na nieodkrytych polach. W przypadku braku mozliwosci logicznego
odkrycia pola, program bedzie sugerowal pole o najmniejszym
prawdopodobienistwie wystapienia miny oraz pole o najwiekszym
potencjale do dalszego postepu w rozwigzaniu planszy.

Dodatkowo aplikacja bedzie wyposazona w automatyczny ,solver”,
ktéry bedzie poruszat myszka i rozwigzywat plansze za uzytkownika.
W planach jest réwniez wprowadzenie trybu edukacyjnego, w ktérym
program bedzie krok po kroku pokazywat dziatania niezbedne do
postepu na aktualnej planszy, wraz z wyjasnieniami. Tryb edukacyjny
obejmie zaréwno podstawowe rozwigzania, takie jak wzorce i
schematy (np. wzorzec 1-2-2-1), jak i zaawansowane instrukcje, np.
redukcje min czy obliczanie prawdopodobienstwa.

Celem pracy jest zbadanie algorytméw wyszukiwania $ciezek w grach
komputerowych w zakresie wyznaczania $ciezek dla nawigacji przy

Algorytmy wyszukiwania sciezek dla pomocy algorytméw A* oraz BFS. Zadanie polega na stworzeniu

postaci kierowanych przez gracza w modutu pathfindingu dla silnika gry komputerowej spetniajgcego
12 grach strategicznych (Pathfinding dr inz. Dominik | nastepujgce zatozenia: umozliwia tworzenie i zarzadzanie obiektami
’ algorithms for PCs in strategy games) Szajerman gry roznych typow determinujgcych rézne wzorce nawigacji, posiada
interfejs uzytkownika pozwalajacy na wprowadzanie i modyfikacje
map, symuluje zachowania obiektéw gry, posiada dodatkowe
mechanizmy badajace wydajno$¢ aplikacji. Projekt wykonywany na
platformie PC z mozliwo$cig wykorzystania gotowego silnika gry.
.. a _ Celem pracy jest adaptacja i implementacja metod polepszania jako$ci
M_etOdy polepszania ]?kOSCI graflkl o o grafiki pixel art powstalej na potrzeby gier komputerowych. Zadanie
13. pixel art (Methods of improving the dr inz. Dominik polega na uzyciu co najmniej jednej metody zwiekszania rozdzielczosci

quality of pixel art graphics) Szajerman obrazéw o graniczonej pierwotnej rozdzielczos$ci i liczbie koloréw.
Zastosowanie majg tu algorytmy przetwarzania obrazu oraz uczenia
maszynowego. Projekt wykonywany na platformie PC w mozliwoscig
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wykorzystania gotowych frameworkéw ML.

14.

Proceduralne generowanie tekstur
dla gier komputerowych w czasie
rzeczywistym (Procedural texture
generation for computer games in
real-time)

dr inz. Dominik
Szajerman

Celem pracy jest implementacja wybranych algorytméw generowania
abstrakcyjnych  obrazéw  dwuwymiarowych ~w  programach
cieniowania. Przyktadowymi algorytmami pozwalajacymi na realizacje
sa funkcje SDF (Signed distance function). Zadanie polega na
stworzeniu modutu PCG dla silnika gry komputerowej spelniajacego
nastepujace zatozenia: umozliwia tworzenie i zarzadzanie danymi
wejsciowymi dla PCG, posiada interfejs uzytkownika pozwalajgcy na
wprowadzanie i modyfikacje tekstur, posiada dodatkowe mechanizmy
badajace wydajnos$¢ aplikacji. Projekt wykonywany na platformie PC z
mozliwos$cig wykorzystania gotowego silnika gry.

15.

Rzeczywisto$¢ rozszerzona w
aplikacji mobilnej (Augmented
reality in mobile application)

dr inz. Dominik
Szajerman

Celem pracy jest adaptacja wybranego algorytmu analizy znacznikéw w
obrazach pozyskanych z kamery w celu obliczenia transformacji
urzadzenia mobilnego w rzeczywistej przestrzeni tréjwymiarowe;j.
Zadanie polega na natozeniu na obraz rzeczywisty z kamery obrazu
wyrenderowanego  obiektu  tréjwymiarowego, ktory  bedzie
zachowywat sie wizualnie jak element przestrzeni rzeczywistej.

16.

Program testujacy funkcje haszujace.
Metody dobierania trudnych danych

dr inz. Marian
Bieniecki

Funkcje haszujace sg z jednej strony bardzo dobrym narzedziem
przyspieszajagcym przeszukiwanie, z drugiej strony mogg sie Zle
zachowywa¢ przy napotkaniu trudnych do wyszukiwania danych.
Opracowac program oceniajacy rozne aspekty kilku funkcji.

17.

Budowa prostej pamieci asocjacyjne;j.
Modele. Realizacja symulacyjna

dr inz. Marian
Bieniecki

Celem pracy jest konstrukcja uktadu pamieci asocjacyjnej zawierajacej
4 stowa 32 bitowe i adresowanej 16 bitowg zawarto$cia mniej
znaczgcych bitow. Realizacja symulacyjna.

18.

Realizacje CRC - programowa,
symulacja sprzetu (ewentualnie
realizacja hardwarowa)

dr inz. Marian
Bieniecki

Zrobienie zestawienia wszystkich funkcji CRC. Ocena sprawnoSci
wykrywania btedéw. Realizacje: programowa, symulacja sprzetowa
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ewentualnie w miare mozliwo$ci budowa uktadu elektronicznego.

Opracowanie wizualizacji kodowania

dr inz. Marian

Realizacje: programowa, symulacja sprzetowa ewentualnie w miare

19. Trellis Bieniecki mozliwos$ci budowa uktadu elektronicznego.
20 Opracowanie wizualizacji kodowania dr inz. Marian | Realizacje: programowa, symulacja sprzetowa ewentualnie w miare
" | Tomlinsona-Harashimy Bieniecki mozliwos$ci budowa uktadu elektronicznego.
Celem pracy jest nie tylko uruchomienie zestawu, ale takze
pracy ] y
Uruchomienie zestawu przetestowanie jego dzialania oraz opracowanie instrukcji ¢wiczenia
: . drinz. Marian | laboratoryjnego do wyKkorzystania w przedmiocie ,Podstawy
21. | komunikacyjnego RF 433MHz z Bieniecki telekomunikacji”. Jako element dodatkowy, zwiekszajacy warto$¢
kontrolerem Arduino pracy, jest uruchomienie komunikacji z urzadzeniem nie zawartym w
zestawie laboratoryjnym.
ZaprOJe.ktO\./vanle oprograr’nf)wanla Celem pracy jest zaprojektowanie i implementacja oprogramowania
do monitoringu dostepnosci . .| umozliwiajagcego monitorowanie dostepnos$ci oraz podstawowych
p N . dr inZ. Andrzej B} , o
22. | urzadzen w sieci w oparciu Boodafski parametrow urzadzen sieciowych
o protokoty SNPM i ICMP & z wykorzystaniem protokotéw SNMP i ICMP.
Opra.cowafne Za}oz.en nadzoru nad Celem pracy jest opracowanie koncepcji i zatozen funkcjonowania
bezpieczenstwem infrastruktury systemu nadzoru nad bezpieczenstwem infrastruktury sieciowej i
sieciowej i systeméw dr inz. Andrzes systemOw teleinformatycznych, realizowanego w oparciu o model
23. | teleinformatycznych w oparciu r]éggﬁarr}lsl;ze] Security Operations Center.
o Security Operations Center
24, Dokonac analizy porownawczej drinz. Andrzej | celem pracy jest przeprowadzenie analizy poréwnawczej zagrozen

zagrozen dla sieci i systemow

Bogdanski

bezpieczenstwa informatycznego wystepujacych
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odseparowanych oraz
zintegrowanych z Internetem

w sieciach i systemach odseparowanych oraz w sieciach

i systemach zintegrowanych z Internetem.

25.

Program do wyszukiwania krétkich i
stabych zjawisk w filmach typu AVI
rejestrowanych w pomiarach nieba.

dr Jacek
Szabelski

Wynikiem pracy powinien by¢ dzialajagcy i przetestowany na
symulacjach kod/program poszukujacy stabych, ale bardzo szybko
poruszajacych sie obiektow (>80km/s, ale praktycznie s3g to predkosci
katowe) w polu widzenia kamer obserwujacych niebo.

Kamery Canon sg bardzo czute, co dyplomant powinien opisa¢. Kamery
zapisujag serie ramek (typu AVI, 2MB/ramka, kilkadziesiat
ramek/sekunde), gdy pojawia sie meteor w polu widzenia (predkos¢
<~70km/s). Wejsciowe symulowane zdjecia do testéw kodu beda
tworzone przez dodanie przewidywanego $ladu do prawdziwych
danych. Material do analizy pochodzi z pomiaré6w wykonywanych na
pustyni w Utah, USA - eksperyment DIMS. Testowe prdébki danych
>1TB.

26.

Analiza nocnej emisji UV z terenu
Polski na podstawie pomiaréw Mini-
EUSO z Miedzynarodowej Stacji
Kosmicznej

dr Jacek
Szabelski

Praca polega na numerycznej analizie danych (C++, Python)
z eksperymentu Mini-EUSO mierzacego z poktadu Miedzynarodowe;j
Stacji Kosmicznej (ISS) promieniowanie UV dochodzace z kierunku
Ziemi.

Teleskop ma 2304 piksele i maksymalng liczbe 400000 klatek na
sekunde. Teleskop mierzy nocami od listopada 2019 r. Dane sg
w formie surowej i formie tzw. drzew (Tree) platformy ROOT.
Kilkanascie os6b analizuje dane. Trudno ustali¢, jaki temat bedzie
Jistotny” na rok.

Podany temat jest ,przykltadowy”. Ten temat bedzie wymagat
dotaczenia do analizy informacji z innych baz danych (m.in. map).

27.

Improwizowana radiolinia z
zastosowaniem standardowego

dr Karol
Jedrzejczak

Celem pracy jest przygotowanie projektu dotyczacego sytuacji, w ktorej
chcemy przytaczy¢ do standardowej domowej sieci WiFi komputer
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routera WiFi

znajdujacy sie daleko od niej, poza standardowym zasiegiem. Problem
taki byt podstawowy dla popularnego niegdy$ ruchu ,wardrivingu"
polegajacego na wyszukiwaniu w terenie podatnych sieci WiFi. Na jego
potrzeby opracowano szereg sposobow zwiekszania zasiegu sieci,
gtownie przez improwizowane zwiekszanie wtasnosci kierunkowych
uzytych anten (np. dodanie reflektora z miski). Praca miataby polega¢
na wyszukaniu w literaturze/Internecie takich sposobow i
wyprébowanie ich. Wynik moze mie¢ duze znaczenie dla projektu
,Obywatelskie przywrocenie tacznosci”, w ktéry ANSB wilasnie sie
angazuje.

28.

Gateway tgczacy dwie domowe sieci
WiFi

dr Karol
Jedrzejczak

Celem pracy jest umozliwienie komunikacji miedzy dwiema sieciami
WiFi bez posrednictwa sieci dostawcy Internetu. Ma to w zatozeniu
umozliwi¢ odtworzenie tgcznosci miedzy sasiednimi domami (np. na
wsi) w przypadku utraty zwyklego potaczenia internetowego. W tym
celu nalezy odpowiednio oprogramowa¢ dodatkowy komputer
umozliwiajacy potaczenie czyli wtasnie ,,gateway'. Komputer taki musi
mie¢ mozliwo$¢ podiaczenia sie do obu sieci WiFi, a ponadto
rozwigzywac problem niekompatybilnosci przestrzeni adresowych obu
tych sieci. Zadanie dotyczy raczej wybrania i odpowiedniej konfiguracji
istniejgcego oprogramowania niz pisania nowych programoéw.

29.

Uktad zbierania i prezentacji danych
teleskopu mionowego

dr Karol
Jedrzejczak

Celem pracy bedzie opracowanie i implementacja systemu zbierania
danych z teleskopu mionowego (rodzaj urzadzenia pomiarowego).
Teleskop bedzie mierzyt w sposéb ciagly (co najmniej kilka tygodni
pomiaru) a wynikiem bedzie chwilowa czesto$¢ zliczen. Dane te nalezy
na biezagco sktadowaé, testowa¢ ich poprawnos$¢, przeliczaé
uwzgledniajgc poprawki i na koniec zwizualizowaé w postaci
wykresow.

30.

Implementacja firewall'a/NAT
(Linux/nftables) w Srodowisku

mgr inz.
Przemystaw

Zadaniem studenta opracowujacego projekt bedzie przygotowanie
skryptu/skryptow konfiguracyjnych firewall'a typu ‘stateful’ z
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wirtualizacyjnym KVM /Linux Tokarskil przynajmniej jedna strefg zdemilitaryzowana (ang. DMZ) oraz trzema
pozostatymi segmentami sieci (LAN, siecig bezprzewodowg oraz WAN).
Firewall dziatajac na router'’ze dostepowym ma za zadanie
zabezpieczy¢ sie¢ lokalng LAN przed niepowotanym dostepem z
zewnatrz, oddzieli¢ od siebie sieci, przewodowa oraz bezprzewodows i
umozliwi¢ $§wiadczenie ustug internetowych przez serwery znajdujace
sie w strefie zdemilitaryzowanej. Implementacje skryptéw firewall’a
nalezy przeprowadzi¢ w $rodowisku wirtualizacyjnym KVM/Linux.

Celem pracy jest przygotowanie aplikacji stuzacej do wykrywania
uruchomionych ustug sieciowych zaré6wno w sieciach lokalnych (LAN)
jak i rozleglych (WAN) na maszynach poddanych operacji

Aplikacja skanera portow TCP/UDP z mgr inz. testowania/skanowania. Pierwotnym celem wykorzystania aplikacji
31. | interfejsem graficznym opartym na Przemystaw jest wspomaganie administratora sieci/serweré6w w procesie ich
bibliotece Qt Tokarski $cislejszego zabezpieczenia przed atakami z wykorzystaniem

powszechnie dostepnego, stuzacego do tego celu oprogramowania
(ang.exploits). Jezyk programowania: C++/Python z wykorzystaniem
biblioteki graficznych elementéw interfejsu uzytkownika Qt.

Celem pracy jest opracowanie oraz wykonanie aplikacji klient-serwer
odpowiedzialnych za akwizycje danych w rozproszonym systemie

grupujacym urzadzenie pomiarowe wykorzystywane w

zastosowaniach przemystowych oraz naukowych. Oprécz samego

System sterowania rozproszona mgr inz. procesu _pozys.klwama danych oraz ste.rowanla u’rzqdzem.aml

32. hitek dzert . h Przemystaw funkcjonujgcymi w ramach systemu nalezy w sposéb nalezyty
architekturg urzadzen pomiarowyc Tokarski zabezpieczy¢  transmisje  przekazywanych informacji  przed

niepowotanym dostepem przy uwzglednieniu najnowszych trendéow w
dziedzinie  bezpieczenstwa danych. Preferowanym jezykiem
programowania jest jezyk C++ z wykorzystaniem biblioteki Qt (po
stronie aplikacji klienckiej).

1 .
Promotor pomocniczy
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Analiza i wykrywanie btedow w
zbiorach danych uczacych z

Celem pracy jest opracowanie i ocena metod wykrywania btedéw oraz
niejednoznacznych etykiet w zbiorach danych wuczacych z
wykorzystaniem technik aktywnego uczenia maszynowego. Badania

_ mgr inz.
33 wykorzystaniem metod aktywnego Marcelina obejma analize strategii selekcji prébek opartych na niepewnosci
" | uczenia maszynowego Otreba? predykcji modelu i informacyjnej wartosci obserwacji. Zaprojektowany
treba system umozliwi automatyczng identyfikacje probek wymagajacych
ponownej weryfikacji, co pozwoli na zwiekszenie jakos$ci danych i
stabilnosci procesu uczenia.
Celem pracy jest uzycie analizy regut inferencyjnych w celu
Analiza i optymalizacja regut o optymalizacji struktury i efektywnoS$ci proceséw wnioskowania w
inferencyjnych w systemach mgr inz. systemach ekspertowych. Opracowane metody pozwola na
34. K h K . Marcelina identyfikacje i eliminacje regul redundantnych lub niesp6jnych z
ekspertowych z wy orZySt_a.‘m.em Otreba wykorzystaniem formalnych technik analizy zalezno$ci. Efektem pracy
formalnych metod redukcji wiedzy bedzie modut usprawniajagcy procesy inferencyjne oraz poprawiajacy
spo6jnosc¢ i wydajnosé bazy wiedzy.
Celem pracy jest wykrywanie anomalii strukturalnych oraz
Wykrywanie i klasyfikacja anomalii w . niezgodno$ci w relacjach logicznych w bazach danych z
strukturze oraz zaleznosciach mgr mlz. wykorzystaniem analizy metadanych. Opracowane algorytmy
35. relacyjnych baz danych z Marcelina umozliwiag identyfikacje btedéw projektowych, takich jak niespéjnosci
wykorzvstaniem analizv metadanvch Otreba kluczy, redundancja danych czy niepoprawne zaleznosci funkcjonalne.
y y y y Wyniki badan postuza do opracowania =zalecen projektowych
wspierajgcych automatyczng walidacje schematéw baz danych.
Implementacja i ocena mgr inz. Lukasz Opis: Projekt majacy na celu stworzenie i przetestowanie bezpiecznego
36. Jarzebowski3

bezpieczenstwa protokotu

protokotu komunikacyjnego dla urzadzen Internetu Rzeczy (IoT),

2 .
Promotor pomocniczy
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komunikacji w sieciach [oT

uwzgledniajac zagrozenia zwigzane z prywatnos$cig i integralnoscig
danych.

37.

Ochrona prywatnosci w aplikacjach
mobilnych: analiza i poréwnanie
narzedzi ochrony danych osobowych

mgr inz. Lukasz
Jarzebowski

Opis: Praca skupiajaca sie na przegladzie dostepnych narzedzi i
technologii majacych na celu ochrone danych osobowych
uzytkownikéw aplikacji mobilnych, wraz z oceng ich skutecznosci i
wptywu na wydajno$¢ aplikacji.

*) zatwierdzone przez Rade Kolegium Medyczno-Przyrodniczo-Technicznego

**) tematy zarezerwowane (zacieniowane)
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